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Abstrak

Penelitian ini bertujuan meningkatkan keaktifan dan hasil belajar 34 orang
siswa kelas X AKL 2 SMKN 13 Medan melalui penerapan model Problem
Based Learning berbantuan media Quizizz. Penelitian ini merupakan penelitian
tindakan kelas dalam dua siklus. Teknik pengumpulan data berupa lembar
observasi keaktifan belajar dan tes hasil belajar. Metode penelitian
menggunakan metode penelitian kuantitatif dan kualitatif. Hasil penelitian
berdasarkan hasil pengamatan keaktifan belajar siswa terdapat 20 orang siswa
(59,82%) pada siklus I masuk dalam kategori aktif, mengalami peningkatan
signifikan menjadi 29 orang siswa (85,29%) pada siklus Il, dan melebihi
indikator keberhasilan >75%. Kemudian pada hasil belajar, nilai rata-rata pre-
test sebesar 59,91 dengan 7 orang siswa tuntas (20,59%), meningkat menjadi
73,55 pada post-test siklus | dengan 16 orang siswa tuntas (47,06%), dan
mencapai 87,44 pada post-test siklus Il dengan seluruh siswa (100%) tuntas,
dan melampaui indikator >80%. Dapat disimpulkan bahwa penerapan Problem
Based Learning berbantuan Quizizz berhasil dalam meningkatkan keaktifan
dan hasil belajar siswa akuntansi.

Keywords ; keaktifan belajar ; problem based learning ; quizizz

PENDAHULUAN

Pendidikan yang berkualitas akan menciptakan lulusan yang berkompetensi tinggi
dan mampu menghadapi berbagai tantangan di masa depan. Salah satu ciri utama dari
pendidikan berkualitas adalah proses pembelajaran yang dirancang sesuai dengan
kebutuhan peserta didik. Beberapa faktor yang dapat memenuhi kebutuhan tersebut antara
lain guru yang profesional, kurikulum yang relevan, media pembelajaran yang memadai,
dan didukung dengan fasilitas yang layak. Dengan kata lain, akan menciptakan kondisi
yang menunjang kegiatan pembelajaran yang efektif dan efisien.

Menurut Gagne et al, (1992 : 3) pembelajaran adalah suatu sistematika yang yang
dirancang dalam proses belajar siswa, yang terdiri dari serangkaian kegiatan yang disusun
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sedemikian rupa untuk mempengaruhi dan mendukung terjadinya proses belajar.
Pembelajaran mencakup interaksi yang mencakup komunikasi dua arah antara guru dan
siswa. Baik guru maupun siswa memiliki peran aktif dalam menyampaikan informasi,
mengajukan pertanyaan, serta memberikan tanggapan dan umpan balik. Hal tersebut akan
memperkuat pemahaman dan keterlibatan aktif siswa dalam belajar.

Menurut Rokhanah et al, (2021) keaktifan belajar adalah kegiatan yang dilaksanakan
selama proses pembelajaran sebagai tanda adanya rasa ingin tahu siswa untuk belajar.
Menurut Assawal et al, (2024) siswa yang aktif berpartisipasi dalam kelas cenderung lebih
mudah dalam menguasai materi, berpikir kritis, dan termotivasi tinggi untuk belajar.
Keterlibatan aktif siswa dalam kegiatan pembelajaran akan menentukan hasil yang dicapai.
Barokah, (2021) menyatakan bahwa siswa yang berpartisipasi secara aktif dalam proses
pembelajaran umumnya akan mencapai hasil belajar yang lebih baik dibandingkan dengan
siswa yang kurang aktif. Hasil belajar berkaitan dengan tingkat keberhasilan siswa dalam
mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan.

Dalam kegiatan pembelajarannya, akuntansi bersifat berkesinambungan dan
bertahap. Apabila siswa tidak memahami salah satu tahapnya, maka akan kesulitan untuk
memahami materi ditahap selanjutnya. Oleh sebab itu, penting untuk memastikan bahwa
setiap tahap pembelajaran dipahami dengan baik oleh siswa sebelum melanjutkan ke tahap
berikutnya. sehingga siswa dapat memahami materi secara menyeluruh dan mencapai hasil
belajar yang optimal. Dapat dilihat hasil rekapitulasi atau rangkuman nilai hasil ulangan
harian (UH) siswa kelas X AKL 2 SMKN 13 Medan yang tergolong rendah pada mata
pelajaran dasar akuntansi berikut :

Tabel 1
Rekapitulasi Nilai Ulangan Harian Siswa
Kelas X AKL 2 SMKN 13 Medan T.A 2024/2025

Kelas Tes KKM Jumlah Tuntas Tidak Tuntas
Siswa  Jumlah % Jumlah %
X UH1 75 34 15 4411% 19 55,88%
AKL UH2 14 41,17% 20 58,82%
2
UH 3 10 28,41% 24 70,58%
Rata-Rata 13 38,23% 21 61,76%

Sumber : Buku Ulangan Harian Siswa X AKL SMKN 13 Medan pada Semester Ganjil
Tahun Ajaran 2024/2025, (2024)

Selain itu, peneliti mendapatkan bahwa permasalahan tersebut disebabkan oleh siswa
yang kurang terlibat aktif pada saat proses pembelajaran yang ditandai dengan siswa yang
masih malu untuk bertanya dan berpendapat, minimnya respon siswa terhadap pertanyaan
yang diajukan guru, dan kurangnya keterlibatan aktif siswa saat dalam mencari sumber-
sumber informasi tambahan untuk menambah pengetahuannya. Peneliti juga menemukan
bahwa, proses pembelajaran akuntansi yang berlangsung masih menggunakan metode
ceramah yang divariasikan penugasan. Dalam metode ini siswa berperan sebagai penerima
informasi hanya duduk dan mendengarkan guru saat menjelaskan konsep, teori atau
informasi yang berkaitan dengan materi. Peran siswa yang hanya sebagai penerima
informasi tanpa terlibat aktif akan berdampak negatif pada hasil belajarnya, terutama
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dalam mata pelajaran akuntansi yang membutuhkan pemahaman konsep yang mendalam
dan kemampuan analisis yang tinggi.

Berdasarkan permasalahan yang terjadi, guru sebagai tenaga pengajar harus
mengambil langkah untuk menciptakan perubahan positif dalam proses pembelajaran.
Salah satu caranya adalah menerapkan model dan media pembelajaran yang tepat dan
bervariasi saat pembelajaran, sehingga proses pembelajaran akuntansi dapat berjalan
menjadi lebih menyenangkan dan dapat mendorong keterlibatan aktif siswa. Pendidik
harus lebih terbuka terhadap berbagai alternatif model pembelajaran yang ada karena
setiap model memiliki kelebihan maupun kelemahan yang dapat disesuaikan dengan
kebutuhan siswa sehingga dapat membantu siswa dalam menguasai materi secara lebih
baik.

Menurut Yuli et al., (2022 : 2) model pembelajaran adalah sebuah rencana atau pola
yang digunakan sebagai pedoman dalam menyusun proses pembelajaran di kelas guna
mencapai tujuan pembelajaran yang hendak dicapai. Pemilihan model pembelajaran sangat
bergantung pada karakteristik materi yang diajarkan, tujuan pembelajaran yang hendak
dicapai, serta tingkat kemampuan peserta didik. Terdapat beberapa model pembelajaran
yang dapat digunakan untuk meningkatkan keaktifan dan berdampak pada hasil belajar
siswa, salah satunya adalah penerapan model Problem Based Learning. Menurut
Syamsidah et al., (2018 : 38), Model Problem Based Learning merupakan salah satu model
turunan dari teori konstruktivisme yang berprinsip bahwa guru tidak hanya berperan
sebagai penyampai informasi, namun siswa juga harus berperan aktif mengonstruksikan
pengetahuan mereka sendiri dalam ingatannya. Dengan menerapkan model pembelajaran
ini siswa akan memperoleh pemahaman yang lebih mendalam terhadap materi yang
dipelajari, karena mereka diharuskan aktif untuk mencari informasi dari berbagai sumber
untuk memecahkan masalah yang diberikan guru sehingga kemampuan berpikir siswa akan
meningkat dan akan berdampak positif dalam hasil belajarnya.

Selain itu, adanya media pembelajaran diperlukan sebagai alat untuk mendukung
penerapan model pembelajaran yang diterapkan. sebagai alat untuk mendukung penerapan
model pembelajaran yang diterapkan. Menurut Bunyamin, (2021 : 85) media pembelajaran
adalah alat bantu guru mengajar yang dapat mendukung penerapan model pembelajaran,
sehingga dapat meningkatkan interaksi guru dan siswa dalam proses pembelajaran. Di era
digital saat ini, salah satu contoh media pembelajaran interaktif adalah media yang
menggunakan teknologi dalam penerapannya. Salah satu media pembelajaran yang
mendukung teknologi berbasis permainan adalah Quizizz yang merupakan platform
pembelajaran berbasis permainan yang memungkinkan pengguna untuk membuat dan
mengikuti kuis interaktif secara online. Menurut Mujahidin et al, (2021) media Quizizz
dapat digunakan untuk memperoleh informasi dari hasil proses pembelajaran yang telah
dilaksanakan sekaligus menjadi alternative sistem evaluasi yang menyenangkan.

Dalam penerapannya, penyelesaian studi kasus atau masalah untuk didiskusikan
dalam Problem Based Learning akan meningkatkan keterampilan berpikir Kritis pada
peserta didik. Selain itu, kuis dalam bentuk permainan interaktif melalui media Quizizz
yang diterapkan dalam model PBL dapat menciptakan suasana pembelajaran yang
menyenangkan agar peserta didik terlibat aktif sehingga mencapai kompetensi yang
diharapkan dan meraih hasil belajar yang maksimal.

Hal ini sejalan dengan penelitian terdahulu yang yang dilaksanakan oleh Astrilova,
(2021) bahwa penerapan model pembelajaran Problem Based Learning membuat hasil
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belajar peserta didik kelas XI jurusan Akuntansi Keuangan Lembaga pada materi jurnal
penyesuaian meraih peningkatan. Kemudian, penelitian oleh Yohana et al, (2024) yang
menyimpulkan bahwa proses pembelajaran dengan menggunakan model Problem Based
Learning yang dikolaborasikan dengan metode inkuiri terbimbing dapat meningkatkan
keaktifan dan hasil belajar akuntansi. Selain itu, penelitian oleh Aprianti et al, (2024) yang
menyimpulkan bahwa penerapan model Problem Based Learning berbantuan media
Quizizz efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas X.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian ini yakni Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Menurut Mu’alimin et
al, (2014 : 6) Penelitian Tindakan Kelas (PTK) adalah bentuk penelitian yang dilakukan
dengan mengamati sebuah aktivitas pembelajaran di dalam kelas, kemudian diberikan
tindakan secara sengaja pada pembelajaran tersebut untuk memecahkan masalah atau
meningkatkan kualitas pembelajaran.

Menurut Arikunto, (2015 : 42) metode penelitian tindakan kelas terbagi dalam 4
tahap yaitu : 1) perencanaan, 2) tindakan, 3) observasi, 4) refleksi.
Penelitian ini dilaksanakan dalam dua siklus yang masing-masing terdiri dari dua
pertemuan. Instrumen yang digunakan dalam penelitian meliputi lembar observasi
keaktifan belajar siswa dan tes hasil belajar siswa. Data yang didapatkan dianalisis
menggunakan metode kualitatif dan kuantitatif.

Tabel 2
Format Lembar Pengamatan Keaktifan Belajar Siswa
No Nama Indikator Keaktifan Jumlah | Keterangan
Siswa Belajar Siswa
1 2 3 4 5 6

1

2
Dst

Sumber : Yohana et al, (2024)
Tabel 3
Kisi-Kisi Instrumen Observasi Keaktifan dalam Belajar

No Indikator Untuk Diamati

1 Peserta didik terlibat dalam menjalankan tugas belajar.

2 Peserta didik aktif bertanya pada guru atau pada teman apabila tidak
memahami materi atau menemui kesulitan.

3 Peserta didik memiliki kontribusi dalam berdiskusi

4 Peserta didik mampu mampu melatih diri dalam pemecahan masalah

5 Peserta didik mampu menemukan informasi dalam pemecahan
permasalahan

6 Peserta didik mampu mengevaluasi kemampuan dirinya dan hasil-hasil
yang diperolehnya.

Sumber : Rahmaniar et al, (2022)

Subjek pada penelitian ini yaitu 34 orang siswa di kelas X AKL 2 SMKN 13
Medan tahun ajaran 2024/2025 dan dilaksanakan pada bulan April 2025 pada mata
pelajaran dasar-dasar akuntansi materi jurnal penyesuaian perusahaan jasa. Penelitian ini
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menggunakan empat tahap pada setiap siklusnya, yang mencakup kegiatan berikut : 1)
Perencanaan. Pertama, penyusunan modul ajar sesuai model Problem Based Learning
berbantuan media Quizizz. Kedua, mempersiapkan kasus diskusi dalam media Quizizz.
Ketiga, mempersiapkan lembar observasi untuk mengamati keaktifan belajar siswa.
Keempat, membuat soal pre-test dan post-test beserta rubrik penilaian 2) Pelaksanaan
tindakan, yaitu menerapkan desain pembelajaran yang direncanakan sebelumnya untuk
diterapkan. 3) Pengamatan, dilakukan secara bersamaan dengan pelaksanaan tindakan
dengan berfokus pada pengamatan berdasarkan indikator keaktifan belajar pada peserta
didik selama kegiatan pembelajaran 4) Refleksi, merupakan tahap evaluasi terhadap
kekurangan maupun aspek yang harus diperbaiki saat pelaksanaan tindakan. Hasil evaluasi
dijadikan acuan dasar untuk merancang tindakan di siklus selanjutnya. Indikator output
pada penelitian ini adalah :
1) Keaktifan belajar peserta didik tergolong tuntas jika skor nilai rata-rata keaktifan
seluruh peserta didik mencapai 75% (Wali et al, 2020).
2) Hasil belajar peserta didik tergolong bila 80% peserta didik telah mencapai nilai >75,
sesuai dengan KKM yang ditetapkan sekolah (Suprapto, 2022 : 40) .

HASIL DAN PEMBAHASAN

Secara keseluruhan, keaktifan belajar siswa meningkat secara signifikan setelah
diterapkannya model Problem Based Learning dengan bantuan media Quizizz. Peningkatan
ini tercermin dari hasil positif pada masing-masing indikator keaktifan belajar yang
ditetapkan. Deskripsi mengenai tingkat keaktifan peserta didik disajikan pada Tabel 4
berikut:

Tabel 4
Data Pengamatan Keaktifan Belajar Siswa Setiap Siklus

Golongan Keaktifan Siklus | Siklus 11

Belajar Siswa Jumlah % Jumlah %
Sangat Aktif 5 1471% 13 38,24 %
Aktif 15 44,12% 16 47,06 %
Jumlah Siswa Aktif 20 58,82% 29 85,29 %
Cukup Aktif 10 29,41% 5 14,71 %
Kurang Aktif 3 8,82 % - -
Tidak Aktif 1 294% - -
Jumlah Siswa Kurang Aktif 14 41,18% 5 14,71%

Sumber : Data Diolah Peneliti (2025)

Berdasarkan data pada Tabel 4, terdapat peningkatan progresif pada keaktifan
siswa mulai siklus | sampai siklus I1. Pada siklus I, Indikator keberhasilan belum tercapai,
yakni dari 34 siswa sebanyak 20 siswa (58,82%) berada pada kategori aktif dan 14 siswa
(41,18%) berada pada kategori cukup aktif, kurang aktif maupun tidak aktif. Namun, di
siklus Il menunjukkan peningkatan yang pesat, yaitu pada golongan siswa aktif sebesar
85,29% (29 siswa) dan 5 siswa (14,17%) dalam golongan cukup aktif. Peningkatan
sebesar 48,5% dan telah mencapai indikator keberhasilan menurut Wali et al, (2020) yaitu
>75% siswa telah aktif dalam kegiatan pembelajaran dasar akuntansi di siklus kedua
sehingga hipotesis dapat diterima. Peningkatan keaktifan belajar tersebut tercermin dalam
diagram berikut :
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Gambar 1. Grafik Peningkatan Keaktifan Belajar Siswa
Sumber : Data Diolah Peneliti (2025)

Selanjutnya untuk hasil belajar, yang dilihat menggunakan hasil pre-test serta post-
test sebagai instrumen dalam penelitian untuk mengukur pencapaian hasil belajar siswa
pada ranah kognitif (pengetahuan). Data hasil belajar siswa menurut jenis tes disajikan
pada tabel 5 berikut:

Tabel 5
Data Hasil Belajar Siswa
Jenis Tes Nilai Tuntas (T) Tidak Tuntas (TT)
Rata-Rata ~ Jumlah Siswa %  Jumlah Siswa %
Pre-Test 59,91 7 20,59 27 79,41
Post-Test | 73,55 16 47,06 18 52,94
Post-Test |1 87,44 34 100 - -

Sumber : Data Diolah Peneliti (2025)

Berdasarkan data pada Tabel 5 di atas, dapat diketahui bahwa hasil pelaksanaan pre-
test sebelum dilakukan tindakan untuk mengukur kemampuan dan pengetahuan awal
peserta didik pada materi jurnal penyesuaian perusahaan jasa memperoleh nilai rata-rata
59,91 dengan rincian terdapat 7 orang siswa (20,59%) yang tuntas dan 27 orang siswa
(79,41%) yang tidak tuntas. Kemudian, pada post-test siklus | setelah dilaksanakan
tindakan menunjukkan jumlah siswa yang tercapai meningkat menjadi 16 orang siswa
(47,06%) dan jumlah siswa yang tidak tuntas menurun menjadi 18 orang siswa (52,94%)
dengan nilai rata-rata sebesar 73,55. Hasil post-test siklus | ini menunjukkan adanya
peningkatan hasil belajar setelah dilakukan tindakan, namun peningkatan ini belum
berhasil meraih indikator keberhasilan secara klasikal yaitu 80%.

Karena alasan tersebut, penerapan tindakan dilanjutkan ke siklus Il. Pada siklus I,
jumlah siswa yang mencapai ketuntasan mengalami peningkatan yang signifikan, yaitu
seluruh siswa (34 orang siswa atau 100%) berhasil dan melampaui standar ketuntasan
dengan nilai rata-rata 87,44. Ketuntasan klasikal pada siklus Il telah mencapai indikator
keberhasilan yakni 80% siswa mampu memperoleh nilai >75 menurut Kriteria Ketuntasan
Minimum (KKM) yang telah ditetapkan oleh sekolah. Peningkatan hasil belajar siswa
dapat dilihat melalui diagram dalam Gambar 2 berikut :
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Gambar 2. Grafik Ketuntasan Klasikal Hasil Belajar Siswa
Sumber : Data Diolah Peneliti (2025)

Berdasarkan analisis grafik di atas, diketahui ketuntasan hasil belajar secara klasikal
sebelum diberikan tindakan sebesar 20,59% meningkat menjadi 47,06% pada siklus |
(kenaikan sebesar 26,47%) dan kemudian meningkat pada siklus Il menjadi 100%
(meningkat sebesar 52,94%). Dengan demikian, hipotesis penelitian dapat diterima bahwa
penerapan model Problem Based Learning berbantuan media Quizizz dapat meningkatkan
hasil belajar siswa kelas X AKL SMKN 13 Medan.

Beberapa temuan yang penulis dapatkan saat melakukan observasi dari pelaksanaan
siklus pertama antara lain : 1) Alokasi waktu pada kegiatan pembelajaran belum berjalan
secara optimal, seperti terdapat kelebihan waktu pada saat pembagian tautan Quizizz untuk
pelaksanaan diskusi dan saat proses pemecahan masalah. 2) Pada proses diskusi, siswa
memaparkan jawaban yang bertele-tele dan cenderung menyimpang dari jawaban yang
sebenarnya sehingga jawaban menjadi terlalu panjang yang berakibat beberapa siswa
masih membaca teks saat presentasi. Hal ini menunjukkan siswa kurang percaya diri
terhadap apa yang disampaikannya. 3) Beberapa siswa masih merasa malu untuk bertanya
kepada guru saat menemui kesulitan dalam memahami materi pembelajaran. 4) Kurang
maksimalnya keaktifan siswa pada indikator keempat “peserta didik mampu melatih
dirinya dalam memecahkan permasalahan yang diberikan” hal ini terlihat dari sebagian
siswa masih bergantung pada temannya yang pintar dalam memecahkan permasalahan dan
siswa belum menyajikan solusi yang ideal dalam permasalahan. Selain itu, pada indikator
kelima “peserta didik mampu menemukan informasi dalam pemecahan permasalahan”
terlihat dari sebagian siswa yang masih mengandalkan pengetahuannya dalam berpendapat
dan bergantung pada temannya untuk melakukan penelusuran informasi.

Berdasarkan keterbatasan yang teridentifikasi pada siklus I, peneliti menerapkan
beberapa langkah perbaikan yang pada siklus Il yakni : 1) Melakukan evaluasi ulang
terhadap jadwal yang telah ditentukan sebelumnya dan membagikan tautan Quizizz
sebelum sesi penyampaian materi dimulai, sehingga diskusi dapat dimulai tanpa jeda yang
lama. 2) Guru memberikan contoh jawaban yang singkat, jelas serta terarah dan
menetapkan batas waktu sewaktu presentasi kelompok agar siswa terdorong untuk
menyampaikan hasil diskusinya secara singkat dan tepat. 3) Guru memberikan dorongan
secara personal saat membimbing siswa dalam diskusi, mendorong mereka untuk bertanya
saat ada yang belum dipahami, serta memberikan arahan dan apresiasi kepada siswa yang
aktif bertanya agar mereka lebih percaya diri dalam bertanya untuk mengemukakan
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kesulitannya. 4) Untuk mengatasi kurang maksimalnya indikator keempat “peserta didik
mampu melatih dirinya dalam memecahkan permasalahan yang diberikan” guru
memberikan bimbingan secara langsung pada masing-masing kelompok selama diskusi
guna membantu mereka menyelesaikan permasalahan, sehingga seluruh anggota kelompok
dapat berpartisipasi aktif dan bertanggung jawab dalam proses penyelesaian masalah.
Selain itu, untuk indikator kelima, “peserta didik mampu menemukan informasi dalam
pemecahan permasalahan” guru memantau, mengawasi, dan membimbing siswa dalam
mencari informasi yang dibutuhkan, serta menyediakan sumber tambahan dalam bentuk e-
book dan tautan referensi pembelajaran lainnya.

Berdasarkan penelitian yang dilaksanakan, terjadi peningkatan yang signifikan dalam
keaktifan belajar siswa. Sewaktu dimulai pelaksanaan siklus I, peserta didik mulai terlibat
secara aktif dalam proses pembelajaran. Meskipun demikian, masih terdapat beberapa
siswa yang belum sepenuhnya mampu mengembangkan keterampilan dalam memecahkan
masalah serta menghimpun informasi dari berbagai sumber. Namun, pada pertemuan
kedua dalam siklus 1, terlihat adanya peningkatan signifikan dalam keaktifan siswa selama
proses pembelajaran. Peningkatan ini disebabkan oleh mulai terbentuknya kebiasaan siswa
dalam bekerja sama dan membagi peran dalam kelompok secara efektif. Selama kegiatan
pembelajaran berlangsung, siswa menunjukkan keberanian dalam mengajukan pertanyaan,
menyampaikan pendapat, mengikuti instruksi dari pendidik, menyelesaikan tugas, serta
mengakses dan memanfaatkan informasi yang relevan untuk menyelesaikan permasalahan
yang diberikan. Keaktifan siswa dalam proses pembelajaran memegang peranan penting
terhadap pencapaian hasil belajar yang optimal. Hal ini tercermin dari hasil analisis yang
menunjukkan bahwa siswa yang aktif dalam kedua siklus pembelajaran berhasil mencapai
ketuntasan belajar pada setiap siklus. Berdasarkan pelaksanaan dan refleksi pada siklus I,
dapat disimpulkan bahwa strategi yang diterapkan telah efektif dalam meningkatkan
keaktifan serta hasil belajar siswa kelas X AKL di SMKN 13 Medan.

KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang sudah dilaksanakan, peneliti menyimpulkan bahwa : 1)
Penerapan model Problem Based Learning berbantuan media Quizizz pada siswa kelas X
AKL 2 SMKN 13 Medan materi jurnal penyesuaian perusahaan jasa berhasil
meningkatkan keaktifan belajar siswa sebesar 85,29% sehingga telah mencapai indikator
keberhasilan >75%. 2) Penerapan model Problem Based Learning berbantuan media
Quizizz pada siswa kelas X AKL 2 SMKN 13 Medan materi jurnal penyesuaian
perusahaan jasa berhasil meningkatkan hasil belajar siswa sebesar 100% siswa tuntas
dengan nilai rata-rata 87,44 dan telah mencapai indikator keberhasilan >80%.
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