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Abstract

This study aims to determine the effect of the Flipped classroom learning
model assisted by the Kahoot application on the accounting learning
outcomes of class X AKL students at SMK Negeri 13 Medan, compared to
the Teacher Centered Learning model. The study used a quasi-experimental
method with a Pretest-Posttest Control Group Design. The sample of the
study was all 68 class X AKL students in the 2024/2025 academic year,
divided into a control class and an experimental class. Data were collected
through a multiple-choice test of 20 questions. Data analysis included
calculating the average, standard deviation, normality test, homogeneity test,
and hypothesis testing using the Independent Sample T-Test at a significance
level of 0.05. The results showed that the average post-test score in the
experimental class was higher (85.74) than the control class (62.35). The
hypothesis test produced a significance value of 0.000 <0.05, which indicated
a significant difference between the two groups. In conclusion, the use of the
Flipped classroom model assisted by Kahoot significantly improved students'
accounting learning outcomes compared to the Teacher Centered Learning
model.

Keywords ; flipped classroom, kahoot, learning outcomes

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan proses penting dalam membentuk pengetahuan,
keterampilan, dan Kkarakter individu yang akan berkontribusi pada masyarakat
(Sebayang & Tiur, 2020). Namun, dalam praktiknya, proses pembelajaran di sekolah
masih didominasi oleh metode konvensional yang berpusat pada guru. Guru lebih
banyak menyampaikan materi secara satu arah, sementara siswa hanya mendengarkan
dan mencatat, sehingga keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran menjadi minim.
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Kondisi ini menyebabkan siswa kurang aktif, mudah bosan, dan kurang termotivasi
untuk belajar, yang akhirnya berdampak pada rendahnya hasil belajar (Haan et al.,
2020).

Isu rendahnya hasil belajar ini juga terjadi di SMK Negeri 13 Medan, khususnya
pada mata pelajaran akuntansi di kelas X AKL. Berdasarkan data hasil Ujian Akhir
Semester, mayoritas siswa belum mampu mencapai nilai Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) yang telah ditetapkan. Sebagian besar siswa harus mengikuti ujian remedial,
dan hasil pengamatan menunjukkan lebih dari 60% siswa memperoleh nilai di bawah
KKM. Kurangnya motivasi dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran menjadi salah
satu penyebab utama rendahnya pencapaian akademik. Selain itu, penggunaan media
pembelajaran interaktif seperti Quizizz dan Kahoot masih sangat terbatas, sehingga
suasana belajar cenderung monoton dan kurang menarik.

Pentingnya mengatasi masalah ini terletak pada dampaknya terhadap kualitas
lulusan dan kesiapan siswa menghadapi dunia kerja atau pendidikan lanjutan. Jika
proses pembelajaran tidak segera diperbaiki, siswa akan terus mengalami kesulitan
dalam memahami materi, terutama pada mata pelajaran yang kompleks seperti
akuntansi. Oleh karena itu, diperlukan inovasi dalam model pembelajaran yang mampu
meningkatkan motivasi, keterlibatan, dan pemahaman siswa secara efektif.

Salah satu inovasi yang dapat diterapkan adalah model pembelajaran Flipped
Classroom. Model ini membalik pola pembelajaran tradisional, di mana siswa
mempelajari materi secara mandiri di rumah melalui video atau bahan ajar digital,
sementara waktu di kelas digunakan untuk diskusi, pemecahan masalah, dan kegiatan
interaktif lainnya. Dengan demikian, siswa menjadi lebih aktif, bertanggung jawab atas
proses belajarnya, dan guru dapat berperan sebagai fasilitator yang membimbing
pemahaman siswa (Rohmatulloh & Nindiasari, 2021; Bergmann & Sams, 2012).
Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa Flipped Classroom efektif dalam
meningkatkan hasil belajar dan kemampuan berpikir Kkritis siswa.

Dalam mendukung penerapan Flipped Classroom, diperlukan media
pembelajaran yang interaktif dan menarik, salah satunya adalah aplikasi Kahoot.
Kahoot merupakan platform kuis online yang dapat digunakan untuk menguji
pemahaman siswa secara langsung, menciptakan suasana belajar yang kompetitif dan
menyenangkan, serta memberikan umpan balik secara real time (Utami & Hamdun,
2020). Penggunaan Kahoot terbukti mampu meningkatkan motivasi dan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran, sehingga hasil belajar pun meningkat secara signifikan
(Agraini et al., 2024).

Berdasarkan permasalahan dan pentingnya inovasi dalam pembelajaran tersebut,
penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh model pembelajaran Flipped
Classroom berbantuan aplikasi Kahoot terhadap hasil belajar akuntansi siswa kelas X
AKL di SMK Negeri 13 Medan. Penelitian ini menggunakan metode kuasi eksperimen
dengan desain Pretest-Posttest Control Group Design untuk membandingkan
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efektivitas model Flipped Classroom berbantuan Kahoot dengan metode pembelajaran
konvensional. Diharapkan penelitian ini dapat memberikan solusi nyata dalam
meningkatkan hasil belajar siswa serta menjadi referensi bagi pengembangan strategi
pembelajaran inovatif di sekolah.

METODE

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuasi eksperimen
dengan desain Pretest-Posttest Control Group Design, yang memungkinkan peneliti
membandingkan hasil belajar antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol secara
sistematis (Fraenkel et al., 2022; Siva et al., 2024). Penelitian dilaksanakan di SMK
Negeri 13 Medan pada semester genap tahun ajaran 2024/2025 dengan populasi seluruh
siswa kelas X AKL sebanyak 68 siswa. Teknik pengambilan sampel menggunakan total
sampling, sehingga seluruh siswa dijadikan sampel penelitian sesuai dengan
rekomendasi Sugiyono (2013b) untuk populasi kecil agar hasil penelitian lebih
representatif. Kelompok eksperimen diberikan perlakuan pembelajaran menggunakan
model Flipped Classroom berbantuan aplikasi Kahoot, sedangkan kelompok kontrol
mengikuti pembelajaran dengan metode Teacher Centered Learning konvensional.

Prosedur penelitian dimulai dengan pemberian pretest kepada kedua kelompok
untuk mengukur kemampuan awal siswa sebelum perlakuan. Selanjutnya, pada
kelompok eksperimen, siswa mempelajari materi akuntansi secara mandiri di rumah
melalui bahan ajar digital yang disiapkan guru. Saat pembelajaran di kelas, siswa
melakukan diskusi dan aktivitas interaktif menggunakan aplikasi Kahoot sebagai media
kuis yang menyenangkan dan memotivasi. Sebaliknya, kelompok kontrol menerima
pembelajaran secara langsung melalui metode ceramah yang lebih tradisional. Setelah
proses pembelajaran selesai, kedua kelompok diberikan post-test yang sama untuk
mengukur peningkatan hasil belajar siswa (Bergmann & Sams, 2012; Rohmatulloh &
Nindiasari, 2021).

Data hasil belajar dikumpulkan melalui tes pilihan ganda sebanyak 20 soal yang
telah diambil dari buku pegangan guru, sehingga validitas dan reliabilitas instrumen
dianggap memadai tanpa perlu pengujian ulang (Hidayat et al., 2022). Analisis data
dilakukan dengan menggunakan perangkat lunak SPSS versi 25. Tahap awal analisis
meliputi uji normalitas Kolmogorov-Smirnov untuk memastikan data berdistribusi
normal, kemudian dilanjutkan dengan uji homogenitas Levene untuk menguji kesamaan
varians antar kelompok. Setelah data memenuhi asumsi tersebut, dilakukan uji hipotesis
menggunakan Independent Sample T-Test pada taraf signifikansi 0,05 untuk mengetahui
apakah terdapat perbedaan signifikan hasil belajar antara kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol (Siva et al., 2024; Fraenkel et al., 2022).

Modifikasi utama dalam penelitian ini adalah penerapan aplikasi Kahoot sebagai
media pembelajaran interaktif dalam model Flipped Classroom, yang bertujuan
meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa sesuai perkembangan teknologi
pendidikan saat ini (Utami & Hamdun, 2020). Dengan prosedur dan teknik analisis data
yang sistematis ini, penelitian diharapkan dapat memberikan gambaran empiris yang
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valid mengenai efektivitas model pembelajaran Flipped Classroom berbantuan Kahoot
dalam meningkatkan hasil belajar akuntansi siswa di SMK Negeri 13 Medan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Data yang diperoleh dalam penelitian ini mencakup hasil pre-test dan post-test
dari dua kelompok siswa, vyaitu kelas eksperimen yang diberikan perlakuan
menggunakan model pembelajaran Flipped Classroom berbantuan Kahoot, dan kelas
kontrol yang mendapatkan pembelajaran menggunakan model Teacher Centered
Learning. Data dikumpulkan melalui instrumen tes pilihan ganda sebanyak 20 soal,
yang diberikan sebelum dan sesudah perlakuan. Penelitian dilakukan dari bulan April
hingga Juni 2025 di SMK Negeri 13 Medan. Berikut data penelitian yang
didapatkan.untuk lebih memperjelas digambarkan sebagai berikut:

Tabel 1
Data Statistik Deskriptif Hasil Belajar Siswa Pada Kedua
Kelompok Sebelum Dan Sesudah Perlakuan.

Kelas Tes Rata-rata Nilai Nilai Standar Varians
Tertinggi | Terendah | Deviasi

Eksperimen | Pre-test | 52,50 75 40 10,02 100,38
Eksperimen | Post-test | 85,74 100 75 7,70 59,29
Kontrol Pre-test | 52,94 75 35 9,46 89,57
Kontrol Post-test | 62,35 85 45 10,39 107,93

Sumber : Data Penelitian 2025

Penelitian ini melibatkan 68 siswa kelas X AKL SMK Negeri 13 Medan yang
terbagi menjadi dua kelompok, yaitu kelas eksperimen yang menggunakan model
pembelajaran Flipped Classroom berbantuan aplikasi Kahoot dan kelas kontrol yang
menggunakan metode Teacher Centered Learning. Hasil pre-test menunjukkan rata-
rata nilai awal kedua kelompok hampir sama, yaitu 52,50 untuk kelas eksperimen dan
52,94 untuk kelas kontrol. Setelah perlakuan selama tiga minggu, rata-rata nilai post-
test kelas eksperimen meningkat secara signifikan menjadi 85,74, sedangkan kelas
kontrol hanya mencapai 62,35. Peningkatan tersebut menunjukkan bahwa model
Flipped Classroom berbantuan Kahoot memberikan dampak positif yang lebih besar
terhadap hasil belajar siswa dibandingkan metode pembelajaran konvensional.
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Table 2
Hasil Uji Hipotesis
Uji Levene’s Uji T
Data Persamaan F 19 U df Sig 2
tailed
Diasumsikan 2,902 0,093 |10,543 66 0,000
Post Test
Tidak -10,543 60,852 0,000
Diasumsikan

Sumber : Data Penelitian 2025

Analisis statistik menunjukkan data berdistribusi normal dan varians antar
kelompok homogen. Uji Independent Sample T-Test menghasilkan nilai signifikansi
0,000 (p < 0,05), yang mengindikasikan adanya perbedaan signifikan antara hasil
belajar siswa pada kelas eksperimen dan kontrol setelah perlakuan. Uji Paired Sample
T-Test juga mengonfirmasi peningkatan signifikan pada nilai pre-test dan post-test di
kedua kelompok, dengan peningkatan lebih besar pada kelas eksperimen.

Hasil penelitian ini menegaskan bahwa model Flipped Classroom yang didukung
aplikasi Kahoot mampu meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa secara
signifikan. Siswa yang mempelajari materi secara mandiri sebelum pertemuan kelas
menjadi lebih aktif dalam diskusi dan kuis interaktif, sementara Kahoot menciptakan
suasana belajar yang menyenangkan dan kompetitif sehingga memperdalam
pemahaman materi. Sebaliknya, metode Teacher Centered Learning cenderung
membuat siswa pasif dan kurang termotivasi.

Begitu pula dengan penggunaan Kahoot, meskipun banyak manfaatnya, beberapa
studi menyebutkan bahwa media ini dapat menimbulkan tekanan kompetitif yang
berlebihan dan kecenderungan siswa untuk fokus pada skor kuis semata, bukan pada
pemahaman materi secara mendalam (Kurnia Martikasari, 2021). Selain itu,
ketergantungan pada teknologi dan jaringan internet yang tidak selalu stabil dapat
menjadi hambatan dalam pelaksanaan pembelajaran berbasis aplikasi ini (Kurnia
Martikasari, 2021).

Hasil menunjukkan bahwa nilai peserta didik tergolong cukup tinggi. Hal ini
terjadi karena proses pembelajaran berlangsung secara maksimal serta didukung oleh
komitmen tinggi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran, meskipun dalam
pelaksanaannya sempat terkendala oleh gangguan jaringan internet. Temuan ini
diperkuat oleh penelitian-penelitian sebelumnya. Penelitian oleh (Siva et al., 2024)
menyatakan bahwa model Flipped classroom berpengaruh positif terhadap hasil belajar
siswa geografi, baik pada siswa dengan kemandirian belajar tinggi maupun rendah.
(Amalia, dkk, 2023) juga menemukan bahwa flipped classroom mampu meningkatkan
hasil belajar fisika secara signifikan dengan N-Gain 0,68. Namun demikian, tidak
sejalan dengan (Setren et al, 2021) yang menyatakan bahwa blended learning tipe
flipped classroom menyebabkan kesenjangan pencapaian yang tinggi dan tidak
berpengaruh terhadap pembelajaran di bidang ilmu ekonomi.
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Selanjutnya, hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat pencapaian hasil belajar yang
tinggi juga didukung oleh penggunaan media pembelajaran seperti Kahoot. Dari sisi
media pembelajaran, (Nadhira Aisyah Damayanti dan Retno Mustika Dewi, 2021)
membuktikan bahwa penggunaan Kahoot meningkatkan hasil belajar dengan rata-rata
nilai dari 43,1 menjadi 88,1 dan N-Gain sebesar 0,792. Sementara itu, (Serly Wardana
dan Endra Murti Sagoro, 2019) menyatakan bahwa media Kahoot secara signifikan
dapat meningkatkan aktivitas belajar, motivasi, serta hasil belajar siswa akuntansi.
Namun, temuan ini bertentangan dengan hasil penelitian dari (Turan & Meral, 2018)
yang menyatakan bahwa penggunaan Kahoot dapat menimbulkan kecemasan pada
peserta didik karena terlalu fokus pada perolehan poin, skor, dan kemenangan.
Penelitian ini juga tidak sejalan dengan (Wang, 2015) yang menyatakan bahwa Kahoot
memiliki dampak yang rendah dan tidak menunjukkan perbedaan signifikan dalam
pembelajaran.

Dengan mempertimbangkan temuan positif dan potensi kendala tersebut, hasil
penelitian ini memberikan manfaat praktis sebagai dasar bagi guru dan sekolah untuk
mengembangkan strategi pembelajaran yang inovatif namun tetap memperhatikan
kesiapan siswa dan ketersediaan fasilitas pendukung. Pendekatan Flipped Classroom
berbantuan Kahoot dapat dioptimalkan dengan memberikan pendampingan lebih
intensif bagi siswa yang kesulitan belajar mandiri serta memastikan infrastruktur
teknologi memadai agar proses pembelajaran berjalan lancar dan efektif.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran Flipped Classroom berbantuan
media Kahoot secara signifikan meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Perbankan Dasar, khususnya materi Simpanan Tabungan, dibandingkan dengan model
Teacher Centered Learning. Hal ini dibuktikan dengan nilai rata-rata post-test kelas
eksperimen yang mencapai 85,74, melebihi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
sebesar 75, sedangkan kelas kontrol hanya memperoleh rata-rata 62,35.

Peningkatan hasil belajar ini menunjukkan efektivitas model Flipped Classroom
yang mendorong siswa untuk belajar mandiri di rumah dan memanfaatkan waktu di
kelas untuk diskusi serta pemecahan masalah, sehingga siswa menjadi lebih aktif dan
siap menerima materi pembelajaran. Selain itu, penggunaan media Kahoot sebagai alat
bantu kuis interaktif memberikan kontribusi positif terhadap keterlibatan dan motivasi
belajar siswa. Karakteristik Kahoot yang menyenangkan, kompetitif, dan memberikan
umpan balik secara langsung membuat siswa lebih termotivasi untuk belajar dan fokus
pada materi yang diajarkan.

Dengan demikian, kombinasi model pembelajaran Flipped Classroom dan media
Kahoot terbukti mampu meningkatkan hasil belajar secara signifikan serta melampaui
standar minimum yang ditetapkan. Sebagai rekomendasi, penelitian selanjutnya dapat
mengkaji penerapan model ini pada mata pelajaran lain dan memperhatikan faktor
kesiapan siswa serta dukungan teknologi agar hasil pembelajaran lebih optimal. Penulis
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