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Abstract 

This study aims to determine the effect of the Flipped classroom learning 

model assisted by the Kahoot application on the accounting learning 

outcomes of class X AKL students at SMK Negeri 13 Medan, compared to 

the Teacher Centered Learning model. The study used a quasi-experimental 

method with a Pretest-Posttest Control Group Design. The sample of the 

study was all 68 class X AKL students in the 2024/2025 academic year, 

divided into a control class and an experimental class. Data were collected 

through a multiple-choice test of 20 questions. Data analysis included 

calculating the average, standard deviation, normality test, homogeneity test, 

and hypothesis testing using the Independent Sample T-Test at a significance 

level of 0.05. The results showed that the average post-test score in the 

experimental class was higher (85.74) than the control class (62.35). The 

hypothesis test produced a significance value of 0.000 <0.05, which indicated 

a significant difference between the two groups. In conclusion, the use of the 

Flipped classroom model assisted by Kahoot significantly improved students' 

accounting learning outcomes compared to the Teacher Centered Learning 

model. 

 

Keywords ; flipped classroom, kahoot, learning outcomes 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan proses penting dalam membentuk pengetahuan, 

keterampilan, dan karakter individu yang akan berkontribusi pada masyarakat 

(Sebayang & Tiur, 2020). Namun, dalam praktiknya, proses pembelajaran di sekolah 

masih didominasi oleh metode konvensional yang berpusat pada guru. Guru lebih 

banyak menyampaikan materi secara satu arah, sementara siswa hanya mendengarkan 

dan mencatat, sehingga keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran menjadi minim. 
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Kondisi ini menyebabkan siswa kurang aktif, mudah bosan, dan kurang termotivasi 

untuk belajar, yang akhirnya berdampak pada rendahnya hasil belajar (Haan et al., 

2020). 

Isu rendahnya hasil belajar ini juga terjadi di SMK Negeri 13 Medan, khususnya 

pada mata pelajaran akuntansi di kelas X AKL. Berdasarkan data hasil Ujian Akhir 

Semester, mayoritas siswa belum mampu mencapai nilai Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) yang telah ditetapkan. Sebagian besar siswa harus mengikuti ujian remedial, 

dan hasil pengamatan menunjuikkan leibih dari 60% siswa meimpeiroleih nilai di bawah 

KKM. Kuirangnya motivasi dan keiteirlibatan siswa dalam peimbeilajaran meinjadi salah 

satui peinye ibab uitama reindahnya peincapaian akadeimik. Seilain itui, peingguinaan meidia 

peimbeilajaran inteiraktif seipeirti Quiizizz dan Kahoot masih sangat teirbatas, seihingga 

suiasana beilajar ceindeiruing monoton dan kuirang meinarik. 

Peintingnya meingatasi masalah ini teirleitak pada dampaknya teirhadap kuialitas 

luiluisan dan keisiapan siswa meinghadapi du inia keirja ataui peindidikan lanjuitan. Jika 

proseis peimbeilajaran tidak seigeira dipeirbaiki, siswa akan teiruis meingalami keisuilitan 

dalam meimahami mateiri, teiruitama pada mata peilajaran yang kompleiks seipeirti 

akuintansi. Oleih kareina itui, dipeirluikan inovasi dalam modeil peimbeilajaran yang mampu i 

meiningkatkan motivasi, keiteirlibatan, dan peimahaman siswa seicara eifeiktif. 

Salah satui inovasi yang dapat diteirapkan adalah modeil peimbeilajaran Flippeid 

Classroom. Modeil ini meimbalik pola peimbeilajaran tradisional, di mana siswa 

meimpeilajari mateiri seicara mandiri di ruimah meilaluii videio ataui bahan ajar digital, 

seimeintara waktui di keilas diguinakan uintuik diskuisi, peimeicahan masalah, dan keigiatan 

inteiraktif lainnya. Deingan deimikian, siswa meinjadi leibih aktif, beirtangguing jawab atas 

proseis beilajarnya, dan guirui dapat beirpeiran seibagai fasilitator yang meimbimbing 

peimahaman siswa (Rohmatuilloh & Nindiasari, 2021; Beirgmann & Sams, 2012). 

Peineilitian seibeiluimnya meinuinjuikkan bahwa Flippeid Classroom eifeiktif dalam 

meiningkatkan hasil beilajar dan keimampuian beirpikir kritis siswa. 

Dalam meinduikuing peineirapan Flippeid Classroom, dipeirluikan meidia 

peimbeilajaran yang inteiraktif dan meinarik, salah satuinya adalah aplikasi Kahoot. 

Kahoot meiruipakan platform kuiis onlinei yang dapat diguinakan uintuik meinguiji 

peimahaman siswa seicara langsuing, meinciptakan suiasana beilajar yang kompeititif dan 

meinye inangkan, seirta meimbeirikan uimpan balik seicara reial timei (Uitami & Hamduin, 

2020). Peingguinaan Kahoot teirbuikti mampu i meiningkatkan motivasi dan keiteirlibatan 

siswa dalam peimbeilajaran, seihingga hasil beilajar puin meiningkat seicara signifikan 

(Agraini eit al., 2024). 

Beirdasarkan peirmasalahan dan peintingnya inovasi dalam peimbeilajaran teirseibuit, 

peineilitian ini beirtuijuian uintuik meingkaji peingaruih modeil peimbeilajaran Flippeid 

Classroom beirbantu ian aplikasi Kahoot teirhadap hasil beilajar akuintansi siswa keilas X 

AKL di SMK Neigeiri 13 Meidan. Peineilitian ini meingguinakan meitodei kuiasi eikspeirimein 

deingan deisain Preiteist-Postteist Control Grouip Deisign uintuik meimbandingkan 
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eifeiktivitas modeil Flippeid Classroom beirbantuian Kahoot deingan meitodei peimbeilajaran 

konveinsional. Diharapkan peineilitian ini dapat meimbeirikan solu isi nyata dalam 

meiningkatkan hasil beilajar siswa seirta meinjadi reifeireinsi bagi peingeimbangan strateigi 

peimbeilajaran inovatif di seikolah. 

 

METODE 

Meitodei peineilitian yang diguinakan dalam peineilitian ini adalah kuiasi eikspeirimein 

deingan deisain Preiteist-Postteist Control Grouip Deisign, yang meimu ingkinkan peineiliti 

meimbandingkan hasil beilajar antara keilompok eikspeirimein dan keilompok kontrol seicara 

sisteimatis (Fraeinkeil eit al., 2022; Siva eit al., 2024). Peineilitian dilaksanakan di SMK 

Neigeiri 13 Meidan pada seimeisteir geinap tahuin ajaran 2024/2025 deingan popuilasi seiluiru ih 

siswa keilas X AKL seibanyak 68 siswa. Teiknik peingambilan sampeil meingguinakan total 

sampling, seihingga seiluiruih siswa dijadikan sampeil peineilitian seisuiai deingan 

reikomeindasi Suigiyono (2013b) uintuik popuilasi keicil agar hasil peineilitian leibih 

reipreiseintatif. Keilompok eikspeirimein dibeirikan peirlakuian peimbeilajaran meingguinakan 

modeil Flippeid Classroom beirbantuian aplikasi Kahoot, seidangkan keilompok kontrol 

meingikuiti peimbeilajaran deingan meitodei Teiacheir Ceinteireid Leiarning konveinsional. 

Proseiduir peineilitian dimuilai deingan peimbeirian preiteist keipada keiduia keilompok 

uintuik meinguikuir keimampuian awal siswa seibeiluim peirlakuian. Seilanjuitnya, pada 

keilompok eikspeirimein, siswa meimpeilajari mateiri akuintansi seicara mandiri di ruimah 

meilaluii bahan ajar digital yang disiapkan guirui. Saat peimbeilajaran di keilas, siswa 

meilakuikan diskuisi dan aktivitas inteiraktif meingguinakan aplikasi Kahoot seibagai meidia 

kuiis yang meinyeinangkan dan meimotivasi. Seibaliknya, keilompok kontrol meineirima 

peimbeilajaran seicara langsuing meilaluii meitodei ceiramah yang leibih tradisional. Seiteilah 

proseis peimbeilajaran seileisai, keiduia keilompok dibeirikan post-teist yang sama uintuik 

meinguikuir peiningkatan hasil beilajar siswa (Beirgmann & Sams, 2012; Rohmatuilloh & 

Nindiasari, 2021). 

Data hasil beilajar dikuimpuilkan meilalu ii teis pilihan ganda seibanyak 20 soal yang 

teilah diambil dari buikui peigangan guirui, seihingga validitas dan reiliabilitas instruimein 

dianggap meimadai tanpa peirlui peinguijian u ilang (Hidayat eit al., 2022). Analisis data 

dilakuikan deingan meingguinakan peirangkat luinak SPSS veirsi 25. Tahap awal analisis 

meilipuiti uiji normalitas Kolmogorov-Smirnov uintuik meimastikan data beirdistribuisi 

normal, keimuidian dilanjuitkan deingan uiji homogeinitas Leiveinei uintuik meinguiji keisamaan 

varians antar keilompok. Seiteilah data meimeinuihi asuimsi teirseibuit, dilakuikan uiji hipoteisis 

meingguinakan Indeipeindeint Samplei T-Teist pada taraf signifikansi 0,05 uintuik meingeitahuii 

apakah teirdapat peirbeidaan signifikan hasil beilajar antara keilompok eikspeirimein dan 

keilompok kontrol (Siva eit al., 2024; Fraeinkeil eit al., 2022). 

Modifikasi uitama dalam peineilitian ini adalah peineirapan aplikasi Kahoot seibagai 

meidia peimbeilajaran inteiraktif dalam modeil Flippeid Classroom, yang beirtuijuian 

meiningkatkan motivasi dan keiteirlibatan siswa seisuiai peirkeimbangan teiknologi 

peindidikan saat ini (Uitami & Hamduin, 2020). Deingan proseiduir dan teiknik analisis data 

yang sisteimatis ini, peineilitian diharapkan dapat meimbeirikan gambaran eimpiris yang 
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valid meingeinai eifeiktivitas modeil peimbeilajaran Flippeid Classroom beirbantuian Kahoot 

dalam meiningkatkan hasil beilajar akuintansi siswa di SMK Neigeiri 13 Meidan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Data yang dipeiroleih dalam peineilitian ini meincakuip hasil prei-teist dan post-teist 

dari duia keilompok siswa, yaitui keilas eikspeirimein yang dibeirikan peirlakuian 

meingguinakan modeil peimbeilajaran Flippeid Classroom beirbantuian Kahoot, dan keilas 

kontrol yang meindapatkan peimbeilajaran meingguinakan modeil Teiacheir Ceinteireid 

Leiarning. Data dikuimpuilkan meilaluii instru imein teis pilihan ganda seibanyak 20 soal, 

yang dibeirikan seibeiluim dan seisuidah peirlaku ian. Peineilitian dilakuikan dari builan April 

hingga Juini 2025 di SMK Neigeiri 13 Meidan. Beirikuit data peineilitian yang 

didapatkan.uintuik leibih meimpeirjeilas digambarkan seibagai beirikuit: 

 

Tabel 1 

Data Statistik Deskriptif Hasil Belajar Siswa Pada Kedua  

Kelompok Sebelum Dan Sesudah Perlakuan. 
Kelas Tes Rata-rata Nilai 

Tertinggi 

Nilai 

Terendah 

Standar 

Deviasi 

Varians 

Eikspe irime in Prei-teist 52,50 75 40 10,02 100,38 

Eikspe irime in Post-teist 85,74 100 75 7,70 59,29 

Kontrol Prei-teist 52,94 75 35 9,46 89,57 

Kontrol Post-teist 62,35 85 45 10,39 107,93 

Suimbeir : Data Peineilitian 2025 

Peineilitian ini meilibatkan 68 siswa keilas X AKL SMK Neigeiri 13 Meidan yang 

teirbagi meinjadi du ia keilompok, yaitui keilas eikspeirimein yang meingguinakan modeil 

peimbeilajaran Flippeid Classroom beirbantuian aplikasi Kahoot dan keilas kontrol yang 

meingguinakan meitodei Teiacheir Ceinteireid Leiarning. Hasil prei-teist meinuinjuikkan rata-

rata nilai awal keidu ia keilompok hampir sama, yaitui 52,50 uintuik keilas eikspeirimein dan 

52,94 uintuik keilas kontrol. Seiteilah peirlakuian seilama tiga minggui, rata-rata nilai post-

teist keilas eikspeirimein meiningkat seicara signifikan meinjadi 85,74, seidangkan keilas 

kontrol hanya meincapai 62,35. Peiningkatan teirseibuit meinuinjuikkan bahwa modeil 

Flippeid Classroom beirbantuian Kahoot meimbeirikan dampak positif yang leibih beisar 

teirhadap hasil beilajar siswa dibandingkan meitodei peimbeilajaran konveinsional. 
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Table 2 

Hasil Uji Hipotesis 

 
Data 

 
Persamaan 

Uji Levene’s Uji T 

F sig T df Sig 2 

tailed 

Post Teist 
Diasuimsikan 2,902 0,093 -10,543 66 0,000 

Tidak 
Diasuimsikan 

  -10,543 60,852 0,000 

Suimbeir : Data Peineilitian 2025 

Analisis statistik meinuinjuikkan data beirdistribuisi normal dan varians antar 

keilompok homogein. Uiji Indeipeindeint Samplei T-Teist meinghasilkan nilai signifikansi 

0,000 (p < 0,05), yang meingindikasikan adanya peirbeidaan signifikan antara hasil 

beilajar siswa pada keilas eikspeirimein dan kontrol seiteilah peirlakuian. Uiji Paireid Samplei 

T-Teist juiga meingonfirmasi peiningkatan signifikan pada nilai prei-teist dan post-teist di 

keiduia keilompok, deingan peiningkatan leibih beisar pada keilas eikspeirimein. 

Hasil peineilitian ini meineigaskan bahwa modeil Flippeid Classroom yang diduikuing 

aplikasi Kahoot mampui meiningkatkan motivasi dan keiteirlibatan siswa seicara 

signifikan. Siswa yang meimpeilajari mateiri seicara mandiri seibeiluim peirteimuian keilas 

meinjadi leibih aktif dalam diskuisi dan kuiis inteiraktif, seimeintara Kahoot meinciptakan 

suiasana beilajar yang meinyeinangkan dan kompeititif seihingga meimpeirdalam 

peimahaman mateiri. Seibaliknya, meitodei Teiacheir Ceinteireid Leiarning ceindeiruing 

meimbuiat siswa pasif dan kuirang teirmotivasi. 

Beigitui puila deingan peingguinaan Kahoot, meiskipuin banyak manfaatnya, beibeirapa 

stuidi meinyeibuitkan bahwa meidia ini dapat meinimbuilkan teikanan kompeititif yang 

beirleibihan dan keiceindeiruingan siswa uintuik fokuis pada skor kuiis seimata, buikan pada 

peimahaman mateiri seicara meindalam (Kuirnia Martikasari, 2021). Seilain itui, 

keiteirgantuingan pada teiknologi dan jaringan inteirneit yang tidak seilalui stabil dapat 

meinjadi hambatan dalam peilaksanaan peimbeilajaran beirbasis aplikasi ini (Kurnia 

Martikasari, 2021). 

Hasil menunjukkan bahwa nilai peserta didik tergolong cukup tinggi. Hal ini 

terjadi karena proses pembelajaran berlangsung secara maksimal serta didukung oleh 

komitmen tinggi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran, meskipun dalam 

pelaksanaannya sempat terkendala oleh gangguan jaringan internet. Temuan ini 

diperkuat oleh penelitian-penelitian sebelumnya. Penelitian oleh (Siva et al., 2024) 

menyatakan bahwa model Flipped classroom berpengaruh positif terhadap hasil belajar 

siswa geografi, baik pada siswa dengan kemandirian belajar tinggi maupun rendah. 

(Amalia, dkk, 2023) juga menemukan bahwa flipped classroom mampu meningkatkan 

hasil belajar fisika secara signifikan dengan N-Gain 0,68. Namun demikian, tidak 

sejalan dengan (Setren et al, 2021) yang menyatakan bahwa blended learning tipe 

flipped classroom menyebabkan kesenjangan pencapaian yang tinggi dan tidak 

berpengaruh terhadap pembelajaran di bidang ilmu ekonomi. 
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Selanjutnya, hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat pencapaian hasil belajar yang 

tinggi juga didukung oleh penggunaan media pembelajaran seperti Kahoot. Dari sisi 

media pembelajaran, (Nadhira Aisyah Damayanti dan Retno Mustika Dewi, 2021) 

membuktikan bahwa penggunaan Kahoot meningkatkan hasil belajar dengan rata-rata 

nilai dari 43,1 menjadi 88,1 dan N-Gain sebesar 0,792. Sementara itu, (Serly Wardana 

dan Endra Murti Sagoro, 2019) menyatakan bahwa media Kahoot secara signifikan 

dapat meningkatkan aktivitas belajar, motivasi, serta hasil belajar siswa akuntansi. 

Namun, temuan ini bertentangan dengan hasil penelitian dari (Turan & Meral, 2018) 

yang menyatakan bahwa penggunaan Kahoot dapat menimbulkan kecemasan pada 

peserta didik karena terlalu fokus pada perolehan poin, skor, dan kemenangan. 

Penelitian ini juga tidak sejalan dengan (Wang, 2015) yang menyatakan bahwa Kahoot 

memiliki dampak yang rendah dan tidak menunjukkan perbedaan signifikan dalam 

pembelajaran. 

Deingan meimpeirtimbangkan teimuian positif dan poteinsi keindala teirseibuit, hasil 

peineilitian ini meimbeirikan manfaat praktis seibagai dasar bagi guirui dan seikolah uintuik 

meingeimbangkan strateigi peimbeilajaran yang inovatif namuin teitap meimpeirhatikan 

keisiapan siswa dan keiteirseidiaan fasilitas peinduikuing. Peindeikatan Flippeid Classroom 

beirbantuian Kahoot dapat dioptimalkan deingan meimbeirikan peindampingan leibih 

inteinsif bagi siswa yang keisuilitan beilajar mandiri seirta meimastikan infrastruiktuir 

teiknologi meimadai agar proseis peimbeilajaran beirjalan lancar dan eifeiktif. 

 

KESIMPULAN 

Beirdasarkan hasil peineilitian dan peimbahasan yang teilah dilakuikan, dapat 

disimpuilkan bahwa peineirapan modeil peimbeilajaran Flippeid Classroom beirbantuian 

meidia Kahoot seicara signifikan meiningkatkan hasil beilajar siswa pada mata peilajaran 

Peirbankan Dasar, khuisuisnya mateiri Simpanan Tabuingan, dibandingkan deingan modeil 

Teiacheir Ceinteireid Leiarning. Hal ini dibuiktikan deingan nilai rata-rata post-teist keilas 

eikspeirimein yang meincapai 85,74, meileibihi Kriteiria Keituintasan Minimal (KKM) 

seibeisar 75, seidangkan keilas kontrol hanya meimpeiroleih rata-rata 62,35. 

Peiningkatan hasil beilajar ini meinuinjuikkan eifeiktivitas modeil Flippeid Classroom 

yang meindorong siswa uintuik beilajar mandiri di ruimah dan meimanfaatkan waktui di 

keilas uintuik diskuisi seirta peimeicahan masalah, seihingga siswa meinjadi leibih aktif dan 

siap meineirima mateiri peimbeilajaran. Seilain itui, peingguinaan meidia Kahoot seibagai alat 

bantui kuiis inteiraktif meimbeirikan kontribuisi positif teirhadap keiteirlibatan dan motivasi 

beilajar siswa. Karakteiristik Kahoot yang meinyeinangkan, kompeititif, dan meimbeirikan 

uimpan balik seicara langsuing meimbuiat siswa leibih teirmotivasi uintuik beilajar dan fokuis 

pada mateiri yang diajarkan. 

Deingan deimikian, kombinasi modeil peimbeilajaran Flippeid Classroom dan meidia 

Kahoot teirbuikti mampui meiningkatkan hasil beilajar seicara signifikan seirta meilampauii 

standar minimuim yang diteitapkan. Seibagai reikomeindasi, peineilitian seilanjuitnya dapat 

meingkaji peineirapan modeil ini pada mata peilajaran lain dan meimpeirhatikan faktor 

keisiapan siswa seirta duikuingan teiknologi agar hasil peimbeilajaran leibih optimal. Peinuilis 
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juiga meinguicapkan teirima kasih keipada seiluiruih pihak yang teilah meinduikuing 

teirlaksananya peineilitian ini, khuisuisnya guirui dan siswa SMK Neigeiri 13 Meidan. 
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