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ABSTRACT
This research aims to design and build a web-based library application at the Faculty of Da'wah and Communication,
State Islamic University of North Sumatra. (UINSU). In the digital era, conventional library management faces
various challenges, including difficulties in book search and member data management. Therefore, an integrated and
efficient system is needed to enhance accessibility and simplify the process of borrowing and returning books. The
designed application is expected to provide features such as online book search, borrowing, and real-time member
data management. The research method used is Research and Development (R&D) with a Waterfall approach, which
includes needs analysis, system design, implementation, and testing. The technologies used in the development of this
application include the PHP programming language, MySQL database, and Laravel framework. The research results
show that this application not only improves the operational efficiency of the library but also provides a better user
experience. With the presence of automatic notification features for book returns and an analytical dashboard for
usage monitoring, this application is expected to reduce late returns and assist management in decision-making
related to the library collection. In addition, this system is designed to be integrated with the academic information
system at UINSU, enabling more efficient data exchange. The development of this application is a strategic step in
modernizing library services in the higher education environment, in line with the ongoing digital transformation
vision. Thus, this web-based library application is expected to serve as a model for other faculties in developing
similar systems, providing benefits to the academic community, and improving the overall quality of library services.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi perpustakaan berbasis web di Fakultas Dakwah
dan Komunikasi Universitas Islam Negeri Sumatera Utara (UINSU). Dalam era digital, pengelolaan perpustakaan
secara konvensional menghadapi berbagai tantangan, termasuk kesulitan dalam pencarian buku dan pengelolaan data
anggota. Oleh karena itu, dibutuhkan sistem yang terintegrasi dan efisien untuk meningkatkan aksesibilitas serta
mempermudah proses peminjaman dan pengembalian buku. Aplikasi yang dirancang diharapkan dapat menyediakan
fitur seperti pencarian buku secara online, peminjaman, dan pengelolaan data anggota secara real-time. Metode
penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan pendekatan Waterfall, yang meliputi
analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Teknologi yang digunakan dalam pengembangan
aplikasi ini mencakup bahasa pemrograman PHP, database MySQL, dan framework Laravel. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa aplikasi ini tidak hanya meningkatkan efisiensi operasional perpustakaan tetapi juga memberikan
pengalaman pengguna yang lebih baik. Dengan adanya fitur notifikasi otomatis untuk pengembalian buku dan
dashboard analitik untuk pemantauan penggunaan, aplikasi ini diharapkan dapat mengurangi keterlambatan
pengembalian dan membantu manajemen dalam pengambilan keputusan terkait koleksi perpustakaan. Selain itu,
sistem ini dirancang untuk dapat diintegrasikan dengan sistem informasi akademik di UINSU, sehingga
memungkinkan pertukaran data yang lebih efisien. Pengembangan aplikasi ini merupakan langkah strategis dalam
modernisasi layanan perpustakaan di lingkungan pendidikan tinggi, sejalan dengan visi transformasi digital yang
sedang berlangsung. Dengan demikian, aplikasi perpustakaan berbasis web ini diharapkan menjadi model bagi
fakultas lain dalam mengembangkan sistem serupa, memberikan manfaat bagi civitas akademika serta meningkatkan
kualitas layanan perpustakaan secara keseluruhan.

Katakunci: Integrasi, Modernisasi, Analisis
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PENDAHULUAN

Fakultas Dakwah dan Komunikasi Universitas Islam Negeri Sumatera Utara (UINSU) sebagai
lembaga pendidikan tinggi yang berkomitmen untuk meningkatkan kualitas pendidikan, perlu memiliki
sistem perpustakaan yang modern dan terintegrasi. Aplikasi perpustakaan yang baik tidak hanya
memudahkan mahasiswa dan dosen dalam mengakses koleksi buku dan sumber informasi lainnya, tetapi
juga meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data perpustakaan. Perpustakaan merupakan salah satu
sarana penting dalam menunjang proses pembelajaran dan penyebaran informasi. Di era digital ini,
pengelolaan perpustakaan secara konvensional menghadapi berbagai tantangan seperti kesulitan dalam
pencarian buku, pemantauan peminjaman, dan pengelolaan data anggota yang masih dilakukan secara
manual. Hal ini dapat menyebabkan ketidakefisienan dalam pelayanan dan potensi kesalahan dalam
pencatatan data.

Perpustakaan merupakan salah satu fasilitas penting di setiap perguruan tinggi, termasuk di
Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU. Dalam rangka mendukung kegiatan akademik dan penelitian,
perpustakaan diharapkan dapat menyediakan layanan yang efisien dan mudah diakses oleh pengguna.
Namun, seiring dengan meningkatnya jumlah sumber daya informasi yang tersedia, pengelolaan
perpustakaan secara manual tidak lagi cukup efektif. Dalam konteks ini, rancang bangun aplikasi berbasis
web untuk perpustakaan Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU bertujuan untuk menciptakan sistem
yang user-friendly, responsif, dan dapat diakses kapan saja dan di mana saja. Aplikasi ini diharapkan dapat
menyediakan fitur-fitur penting seperti pencarian buku, peminjaman dan pengembalian buku secara online,
serta pengelolaan data anggota perpustakaan. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem yang dapat
mempermudah pencarian dan peminjaman buku, serta mempercepat proses pengelolaan data perpustakaan.

Menurut penelitian oleh Rasyid (2019), pengembangan sistem perpustakaan berbasis web dapat
meningkatkan efisiensi pengelolaan data buku dan mempermudah akses informasi bagi pengguna. Sistem
berbasis web memungkinkan pengguna untuk mengakses layanan perpustakaan kapan saja dan di mana
saja dengan koneksi internet. Sistem ini juga memfasilitasi pengelola perpustakaan dalam melakukan
pemantauan status peminjaman, pengembalian, dan koleksi buku secara lebih transparan dan terstruktur.

Dengan adanya aplikasi perpustakaan berbasis web ini, diharapkan dapat memberikan solusi
terhadap berbagai permasalahan dalam pengelolaan perpustakaan konvensional dan meningkatkan kualitas
layanan perpustakaan secara keseluruhan. Sistem yang ada pada saat ini, meskipun telah menggunakan
teknologi komputer, masih memiliki banyak kekurangan, seperti keterbatasan akses, pengelolaan data yang
belum optimal, serta kesulitan dalam menemukan buku yang diinginkan. Pengembangan aplikasi berbasis
web untuk perpustakaan Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU merupakan langkah strategis dalam
modernisasi layanan perpustakaan. Beberapa penelitian terdahulu telah menunjukkan efektivitas
implementasi  sistem perpustakaan berbasis web. Rahman et al. (2020) dalam penelitiannya
mendemonstrasikan bahwa perpustakaan digital berbasis web dapat meningkatkan aksesibilitas dan
efisiensi layanan perpustakaan hingga 40%. Sementara itu, Wijaya (2021) menemukan bahwa
implementasi sistem perpustakaan berbasis web dapat mengurangi waktu pencarian buku hingga 75%
dibandingkan dengan sistem manual.

Hal ini mendorong perlunya sebuah aplikasi berbasis web yang dapat mengintegrasikan berbagai
fitur perpustakaan secara lebih efisien dan mudah diakses oleh pengguna kapan saja dan di mana saja.
Dalam jurnal ini, penulis akan mengembangkan aplikasi berbasis web untuk perpustakaan Fakultas Dakwah
dan Komunikasi UINSU yang bertujuan untuk mempermudah pengguna dalam mencari informasi,
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meminjam buku, serta mempermudah pengelola perpustakaan dalam melakukan pendataan dan
pemantauan koleksi buku. Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan layanan perpustakaan dan
memberikan manfaat bagi civitas akademika di Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU. Dalam konteks
Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU, pengembangan aplikasi perpustakaan berbasis web menjadi
semakin relevan mengingat meningkatnya kebutuhan akses informasi secara digital di kalangan mahasiswa
dan staf pengajar. Sistem ini tidak hanya akan memudahkan proses peminjaman dan pengembalian buku,
tetapi juga memungkinkan pengguna untuk melakukan penelusuran katalog secara online, melihat
ketersediaan buku secara real-time, dan mendapatkan notifikasi terkait batas waktu peminjaman.

Keunggulan aplikasi berbasis web yang dikembangkan dalam penelitian ini terletak pada
integrasinya dengan kebutuhan spesifik Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU. Sistem ini dirancang
dengan mempertimbangkan karakteristik koleksi perpustakaan fakultas yang sebagian besar terdiri dari
literatur dakwah, komunikasi, dan ilmu-ilmu keislaman. Selain itu, sistem ini juga dilengkapi dengan fitur
pencatatan statistik penggunaan perpustakaan yang dapat membantu manajemen dalam pengambilan
keputusan terkait pengembangan koleksi dan layanan perpustakaan. Implementasi aplikasi perpustakaan
berbasis web juga sejalan dengan visi transformasi digital di lingkungan pendidikan tinggi. Menurut
Hidayat & Nugroho (2022), transformasi digital perpustakaan perguruan tinggi tidak hanya mencakup
digitalisasi koleksi, tetapi juga pembaharuan sistem manajemen dan layanan perpustakaan secara
menyeluruh. Dalam konteks ini, pengembangan aplikasi berbasis web menjadi solusi yang tepat karena
menawarkan fleksibilitas dalam pengembangan dan kemudahan dalam pemeliharaan sistem.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Pengembangan (Research and Development, R&D),
yang bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi berbasis web untuk sistem informasi
perpustakaan di Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU. Metode penelitian ini bertujuan untuk
menciptakan produk atau sistem baru yang dapat memberikan solusi terhadap masalah yang ada, dalam hal
ini adalah masalah dalam pengelolaan dan pelayanan perpustakaan. Secara spesifik, penelitian ini
mengikuti metodologi pengembangan perangkat lunak Waterfall dengan tahapan yang terstruktur dan
bertahap. Metode penelitian ini dipilih karena fokus utamanya adalah untuk menciptakan produk atau
sistem baru yang dapat memberikan solusi terhadap masalah yang ada, dalam hal ini adalah masalah yang
berkaitan dengan pengelolaan dan pelayanan perpustakaan. Metode ini sangat cocok untuk pengembangan
aplikasi yang membutuhkan tahap-tahap yang jelas dan urut, mulai dari analisis kebutuhan hingga
pemeliharaan sistem. Metode Waterfall sangat cocok untuk jenis pengembangan aplikasi seperti ini, karena
setiap fase dalam proses pengembangan perangkat lunak dilakukan secara bertahap dan berurutan. Dengan
kata lain, setiap tahap harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Hal ini
memungkinkan pengelolaan yang lebih sistematis dan terorganisir. Metode Penelitian Pengembangan
(R&D) dengan pendekatan Waterfall dalam penelitian ini memungkinkan pengembang untuk mengikuti
tahapan yang terstruktur dalam merancang, mengembangkan, dan mengimplementasikan aplikasi berbasis
web untuk sistem informasi perpustakaan. Setiap tahapan dilakukan dengan cermat, mulai dari analisis
kebutuhan, perancangan, pengembangan, pengujian, hingga implementasi dan evaluasi. Melalui
pendekatan ini, diharapkan aplikasi yang dihasilkan dapat memberikan solusi yang efisien dan efektif untuk
pengelolaan dan pelayanan perpustakaan di Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU.
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Tahapan dari metode Waterfall dapat dilihat pada gambar dibawah ini

Analisis ‘l
Desain j

Pembuatan Kode
Program

Pengujian j

Pemeliharaan

Gambar 1. Metode Waterfall

Berikut adalah penjelasan rinci mengenai tahapan dalam metode pengembangan yang digunakan:
1. Analisis Kebutuhan Sistem

Tahap pertama dalam pengembangan aplikasi adalah melakukan analisis kebutuhan sistem. Pada
tahap ini, peneliti akan mengidentifikasi kebutuhan dari berbagai pihak yang terlibat, seperti pengelola
perpustakaan, pengguna (mahasiswa dan staf pengajar), dan pihak lain yang memiliki kepentingan terhadap
sistem perpustakaan. Kegiatan pada tahap analisis ini meliputi:

a. Survei dan wawancara dengan pengelola perpustakaan untuk mengetahui kebutuhan dasar terkait fitur
aplikasi.

b. Pengumpulan data mengenai masalah-masalah yang dihadapi oleh pengguna dalam sistem
perpustakaan yang ada saat ini (misalnya, kesulitan dalam mencari buku, keterbatasan akses, dan
pengelolaan peminjaman).

¢. Studi pustaka untuk mempelajari aplikasi perpustakaan serupa yang telah ada, baik di UINSU maupun
di perguruan tinggi lain, guna melihat best practices dan fitur-fitur yang diperlukan dalam sistem baru.

2. Desain Sistem

a. Setelah kebutuhan sistem dianalisis, tahap berikutnya adalah desain sistem. Pada tahap ini, peneliti
merancang struktur dan arsitektur aplikasi, termasuk desain antarmuka pengguna (user interface) dan
desain database. Desain sistem melibatkan beberapa langkah, seperti:

b. Perancangan alur kerja aplikasi, mulai dari proses login, pencarian buku, peminjaman, hingga
pengembalian buku.

c. Desain antarmuka pengguna (UlI/UX) yang ramah pengguna dan mudah dipahami oleh mahasiswa dan
staf pengajar.

d. UML(Unified Modeling Language), untuk menggambarkan dan merancang program. Penulis
menggunakan dua UML untuk program Kali ini yaitu Use Case Diagram dan Activity Diagram.

1. Use Case Diagram

Use case diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML (Unified Modelling Language)

yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe
interaksi antara si pengguna sistem dengan sistemnya.
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Aplikasi Perpustakaan Fakultas Dakwah dan
Komunikasi UINSU

Data Buku >%
Administrator Data Anggota Petugas

Cetak Laporan

Gambar 2. Use Case diagram

2. Activity Diagram

Activity Diagram atau diagram aktivitas adalah jenis diagram yang digunakan untuk
menggambarkan aliran kerja atau proses dalam suatu sistem. Diagram ini menggambarkan langkah-langkah
yang dilakukan dalam aktivitas tersebut serta hubungan antara langkah-langkah tersebut.

Administrator Sistem

aaaaaaaa

Kiik Tombol Login

Gambar 4. Activity Diagram Buku
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Menampilkan Page
Data Anggota

Gambar 7. Activity Diagram Anggota
(e )

Pilin Menu Sirkau

Halaman Yang Telah
Diperarul

Gambar 6. Activity Diagram Sirkulasi

Administrator Sistem

Fage
Login Dashboard

Pilih Menu Laporan
Sirkulasi

Kiik Print

Page
Laporan Sirkulasi

Mencetak Laporan

Gambar 5. Activity Diagram Laporan

e. Desain Database, termasuk perancangan tabel dan hubungan antar tabel yang diperlukan untuk
menyimpan data buku, data peminjaman, data pengguna, dil.
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Gambar 8. Desain Database

3. Implementasi Sistem
Tahap selanjutnya adalah implementasi sistem, di mana aplikasi mulai dibangun sesuai dengan
desain yang telah dibuat sebelumnya. Dalam tahap ini, peneliti akan memilih teknologi yang sesuai untuk
membangun aplikasi berbasis web. Teknologi yang digunakan dalam penelitian ini antara lain:
a. PHP sebagai bahasa pemrograman untuk pengembangan sisi server (backend).
b. MySQL sebagai sistem manajemen database untuk menyimpan data.
¢. HTML/CSS dan JavaScript untuk pengembangan antarmuka pengguna (frontend).
Pada tahap ini, pengembangan dilakukan dengan menggunakan prinsip Model-View-Controller
(MVC), di mana:
a. Model berfungsi untuk mengelola data, seperti buku, transaksi peminjaman, dan pengembalian.
b. View berfungsi untuk menampilkan antarmuka pengguna yang mudah digunakan.
c. Controller berfungsi untuk menghubungkan antara model dan view, serta menangani logika aplikasi.
Setelah aplikasi selesai dikembangkan, sistem diuji secara internal untuk memastikan bahwa semua
fitur berjalan dengan baik.

4. Pengujian Sistem
Setelah implementasi selesai, dilakukan tahap pengujian sistem. Pengujian ini dilakukan untuk

memastikan bahwa aplikasi berfungsi sesuai dengan kebutuhan yang telah dianalisis pada tahap awal.
Pengujian yang dilakukan meliputi:

a. Pengujian fungsionalitas: Memastikan bahwa semua fitur aplikasi seperti pencarian buku, peminjaman,
dan pengembalian berjalan dengan baik.

b. Pengujian antarmuka pengguna (Ul/UX): Menguji kemudahan penggunaan aplikasi oleh pengguna,
serta memastikan tampilan antarmuka responsif dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

c. Pengujian kinerja: Menguji performa aplikasi, terutama dalam hal kecepatan pencarian data dan respon
aplikasi ketika digunakan oleh banyak pengguna.

Pengujian keamanan: Memastikan bahwa data pengguna terlindungi dengan baik, misalnya dengan
menggunakan protokol SSL untuk enkripsi data yang dikirimkan antara server dan pengguna. Pengujian
dilakukan dengan menggunakan skenario pengujian yang telah disiapkan sebelumnya, serta melibatkan
sejumlah pengguna (misalnya, mahasiswa dan staf perpustakaan) untuk memberikan umpan balik langsung
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terkait kinerja dan penggunaan aplikasi.

5. Implementasi dan Evaluasi

Setelah pengujian selesai dan aplikasi dinyatakan siap, tahap berikutnya adalah implementasi
aplikasi di lingkungan yang sebenarnya, yaitu di Perpustakaan Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU.
Pada tahap ini, aplikasi diimplementasikan dan digunakan oleh mahasiswa dan staf untuk melakukan
aktivitas perpustakaan secara langsung. Pada tahap implementasi, sistem aplikasi diintegrasikan dengan
infrastruktur teknis di Perpustakaan Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU. Hal ini meliputi penyediaan
server, instalasi aplikasi di komputer atau perangkat lain yang digunakan, serta koneksi jaringan yang stabil
untuk memastikan aplikasi dapat berjalan dengan lancar. Keamanan data juga harus diperhatikan untuk
melindungi data pribadi pengguna dan informasi perpustakaan. Aplikasi mulai digunakan dalam kegiatan
sehari-hari perpustakaan, seperti pencatatan peminjaman dan pengembalian buku, manajemen koleksi
buku, serta pelayanan informasi kepada pengguna. Penggunaan aplikasi ini memungkinkan otomatisasi
dalam pengelolaan perpustakaan, sehingga dapat mengurangi beban administratif dan meningkatkan
efisiensi proses layanan.

Setelah implementasi, dilakukan evaluasi terhadap aplikasi. Evaluasi ini bertujuan untuk menilai
efektivitas aplikasi dalam memenuhi tujuan yang telah ditetapkan, seperti meningkatkan efisiensi
pengelolaan dan akses informasi perpustakaan. Evaluasi ini dilakukan dengan mengumpulkan umpan balik
dari pengguna dan pengelola perpustakaan mengenai kekuatan dan kelemahan aplikasi. Seiring dengan
perkembangan teknologi, sistem aplikasi perlu ditingkatkan agar tetap relevan dan aman. Peningkatan
Kinerja, seperti optimisasi kecepatan akses, serta penguatan sistem keamanan agar data tetap aman dari
ancaman peretasan, merupakan bagian penting dalam pemeliharaan aplikasi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bagian hasil dan pembahasan ini, kami akan menguraikan secara detail tampilan dan fitur-
fitur yang terdapat di dalam Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Fakultas Dakwah dan
Komunikasi UINSU. Setiap fitur dan fungsionalitas akan dijelaskan secara rinci, termasuk bagaimana
sistem informasi ini dapat meningkatkan efisiensi dalam Pendataan Perpustakaan Fakultas Dakwah dan
Komunikasi UINSU. Selain itu, kami akan menunjukkan bagaimana Sistem Informasi yang telah dirancang
ini membantu meningkatkan efisiensi kerja dalam menangani Pendataan Perpustakaan. Fokus utama dari
pembahasan ini adalah untuk menunjukkan bagaimana sistem informasi ini dapat meningkatkan efisiensi
dalam Pendataan Perpustakaan di Fakultas Dakwah dan Komunikasi UINSU, baik untuk pengelola
perpustakaan maupun para pengguna (mahasiswa dan staf). Kami juga akan menunjukkan bagaimana
penggunaan sistem ini berkontribusi terhadap peningkatan kualitas dan efektivitas operasional
perpustakaan secara keseluruhan.

1) User Interface
1. Halaman Login merupakan halaman untuk masuk ke dalam Sistem Informasi Perpustakaan Fakultas
Dakwah dan Komunikasi UINSU
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Sistem Informasi Fakultas
Dakwah dan Komunikasi UINSU

Gambar 9. Halaman Login

2. Halaman Dashboard merupakan informasi dari buku, anggota, sirkulasi yang sedang berjalan dan
laporan sirkulasi.

= ‘Sistem Informas! Perpustakaan Berbasls Web V1.0

Dashboard Administrator

3

Sitkulasi yang sedang becjolan

Gambar 10. Halaman Dashboard

3. Halaman Kelola Data merupakan halaman untuk menambahkan Data Buku dan Anggota. Untuk Data
buku dengan memasukkan Judul buku, Pengarang, Penerbit dan Tahun Terbit, untuk Data anggota dengan
memasukkan Nama anggota, Jenis kelamin, Kelas dan No. HP.
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Gambar 11. Halaman Data Anggota

4. Halaman Sirkulasi merupakan halaman yang menampilkan Sirkulasi buku yang sedang berjalan.

Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web ¥ L0

Sirkulasi

# SiPerpustasn

Show 1 v entries

Showing 110301 3 entries

“Note
.

T L e e e

Ne |i sk Buku Peminjam
1 g Strategi Daknzh S0 Niga
Timy Daknalh S02-Fadlan
s PengerbanganWebste 005 Amari

TelPinjam

29/0ct/2004

280ct202¢

1602024

Jatuh Tempo

OfNouf202¢

4 /Nowf202¢

23/0ct/2024

Gambar 13. Halaman Sirkulasi

Saarch:

Denda

Kelola
[ e ]

o[
Terlambat : 4 Hari
=
Terlambat : 10 Han
Qo

Terlambal: 22 Han

5. Halaman Log Data merupakan halaman untuk Riwayat Peminjaman dan Pengembalian buku.
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Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web¥ 1.0

Riwayat Pengembalian Buku

# SiPerpustakasn

Show ~ entries Search:

" b Bk Peminjam TglDikermbslikan

1 Mansjemen Perubshan So04- isa 03 Mo 1024
Berharir & Dunia Broadeast 5001- Suthan 03/Nav/ 2004

Shovg 2ol 2 s s [ v

Gambar 15. Halaman Pengembalian Buku

Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web V 1.0

Riwayat Peminjaman Buku  Sirepuaian
Show 10 v entries Search
No J& Bk Peminjam Tgl Peminjaman
1 Pengembangan Wiebsite $1005. Amas 16/0ctj204
Manajemen Perubahan 5004 Nisa 25/0ct/204
3 mu Dakwah ‘5002- Fadlan 28/0ct/20M
Strategi Dakwah 5003 Niya 2{0ctj2024

5 Berkari i Dunia Broadcast 001+ Suthan

Soning oot enis Prus I

Gambar 14. Halaman Peminjaman Buku

6. Halaman Laporan merupakan halaman untuk menampilkan Laporan Sirkulasi yang sudah selesai.

Q E-Library = ‘sistem Informasi Perpustakaan Berbisis WebV 1,0
Wivan§
Laporan Sirkulasi # siPmuian
Show 1 v entries Search:
No |b sk Buku Peminjam Tel Pinjam Jatuh Tempo Teldikembalikan Denda
1 S01 Berkarir & Dunia Broadcast Suthan OU/Nov/2024 04/Novi2028 03/Now/2024 Rp. 9000
S003 Manajemen Perubahan Nisa 25/0ct/2024 01Now/2024¢ 03/Now/2004 Rp. 16.000

Total Denda Rp. 15.000

Snoiwing 110 30f3enties Previo . e

Gambar 16. Halaman Laporan Sirkulasi
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2) Blackbox Testing
Tabel dibawah ini merupakan Blackbox Testing atau tahapan pengujian pada fitur berdasarkan
fungsionalitasnya terhadap sistem

Tabel 1. Blackbox Testing

Kasus Skenario Hasil Yang Diharapkan Hasil
Halaman Login Mengisi username dan password Masuk kedalam web Berhasil
kemudian menekan tombol login
Halaman Dashboard Memilih menu yang tersedia Menampilkan page sesuai menu Berhasil
yang dipilih
Halaman Buku Tes input data buku Data buku berhasil diinput dan Berhasil

masuk ke database
Data buku berhasil diedit
Data buku berhasil dihapus
Halaman Anggota Tes input data anggota Data anggota berhasil diinput Berhasil
dan masuk ke database
Data anggota berhasil diedit
Data anggota berhasil dihapus
Halaman Sirkulasi Tes input sirkulasi buku Data sirkulasi berhasil diinput Berhasil
dan masuk ke database
Data sirkulasi berhasil
diperpanjang
Data sirkulasi berhasil

dikembalikan
Halaman Laporan Menekan tombol Print Laporan Laporan berhasil dicetak Berhasil
Logout Menekan Tombol Logout Menampilkan halaman login Berhasil

KESIMPULAN

Pengembangan aplikasi ini bertujuan untuk modernisasi sistem perpustakaan yang ada dengan
mengatasi berbagai tantangan yang dihadapi oleh perpustakaan konvensional, seperti kesulitan dalam
pencarian buku dan pengelolaan data peminjaman. Aplikasi ini dirancang untuk menjadi user-friendly dan
dapat diakses kapan saja, sehingga meningkatkan efisiensi operasional perpustakaan dan memberikan
pengalaman yang lebih baik bagi pengguna. Aplikasi ini menggunakan teknologi seperti PHP, MySQL,
dan framework Laravel, yang memungkinkan pengelolaan data secara otomatis dan real-time. Fitur-fitur
utama yang diimplementasikan meliputi pencarian buku, peminjaman dan pengembalian online, serta
pengelolaan data anggota. Selain itu, sistem ini dilengkapi dengan notifikasi otomatis untuk mengingatkan
pengguna tentang batas waktu peminjaman, yang diharapkan dapat mengurangi keterlambatan
pengembalian buku. Penerapan metode penelitian pengembangan (R&D) dengan pendekatan Waterfall
memastikan setiap tahap dari analisis kebutuhan hingga evaluasi dilakukan secara sistematis, sehingga
menghasilkan produk yang memenuhi ekspektasi pengguna.

Diharapkan aplikasi ini tidak hanya meningkatkan aksesibilitas dan efisiensi layanan perpustakaan,
tetapi juga menjadi model bagi fakultas lain di UINSU dalam upaya modernisasi layanan perpustakaan
mereka. Aplikasi ini memiliki beberapa fitur utama, seperti pencarian buku, peminjaman dan pengembalian
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online, serta pengelolaan data anggota yang terintegrasi. Penggunaan bahasa pemrograman PHP dan
database MySQL, bersama dengan framework Laravel, memungkinkan sistem untuk beroperasi secara
real-time dan responsif terhadap kebutuhan pengguna.

Keberhasilan sistem ini juga bergantung pada mekanisme umpan balik dari pengguna yang akan
terus diintegrasikan untuk perbaikan berkelanjutan. Dengan demikian, aplikasi perpustakaan berbasis web
ini diharapkan dapat memenuhi kebutuhan informasi digital di kalangan mahasiswa dan staf pengajar, serta
mendukung visi transformasi digital di lingkungan pendidikan tinggi. Sistem ini juga dilengkapi dengan
notifikasi otomatis yang mengingatkan pengguna tentang batas waktu peminjaman, yang diharapkan dapat
mengurangi keterlambatan pengembalian buku. Pendekatan penelitian yang digunakan adalah Research
and Development (R&D) dengan metode Waterfall, memastikan setiap tahap dari analisis kebutuhan hingga
evaluasi dilakukan secara sistematis.

Hasil dari pengembangan ini tidak hanya meningkatkan aksesibilitas dan efisiensi layanan
perpustakaan tetapi juga menjadi model bagi fakultas lain di UINSU dalam upaya modernisasi layanan
perpustakaan mereka. Dari keseluruhan proses pengembangan, pentingnya aspek keamanan data juga
menjadi perhatian utama. Aplikasi ini dilengkapi dengan mekanisme autentikasi berlapis dan enkripsi data
untuk melindungi informasi sensitif. Dengan fitur-fitur inovatif dan desain yang responsif, aplikasi
perpustakaan berbasis web ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan terhadap peningkatan
kualitas layanan perpustakaan di UINSU serta memfasilitasi kebutuhan akademik yang terus berkembang.
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