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ABSTRACT 

This research discusses the analysis of students' computational thinking abilities using Photomath mathematics 

software. This research was conducted with the aim of finding out how Photomath can help students improve their 

computational thinking skills. The research results show that Photomath can help students improve their 

computational thinking skills if used effectively and not misused. Photomath can help students solve math problems 

in a more effective and efficient way. Thus, Photomath can be a useful tool in improving students' computational 

thinking skills. 
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 ABSTRAK 

Penelitian ini membahas tentang analisis kemampuan berpikir komputasi siswa menggunakan software matematika 

Photomath. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui bagaimana Photomath dapat membantu siswa 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi mereka. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Photomath dapat 

membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi jika digunakan secara efektif dan tidak 

disalahgunakan. Photomath dapat membantu siswa dalam memecahkan masalah matematika dengan cara yang lebih 

efektif dan efisien. Dengan demikian, Photomath dapat menjadi alat yang berguna dalam meningkatkan kemampuan 

berpikir komputasi siswa. 
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 PENDAHULUAN 

Pembelajaran matematika telah menjadi subjek yang sangat penting dalam pendidikan. Dalam 

beberapa tahun terakhir, kemampuan berpikir komputasi telah menjadi aspek yang sangat relevan dalam 

matematika. Photomath adalah software yang dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan 

berpikir komputasi mereka. Dalam analisis ini, kita akan melihat bagaimana Photomath dapat membantu 

siswa dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi mereka dan bagaimana penggunaan Photomath 

dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. 

Dalam beberapa penelitian sebelumnya, Photomath telah digunakan sebagai media belajar untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Photomath 

dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi jika digunakan secara efektif 

dan tidak disalahgunakan. Photomath dapat membantu siswa dalam memecahkan masalah matematika 

dengan cara yang lebih efektif dan efisien. Dengan demikian, Photomath dapat menjadi alat yang berguna 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa. 

Dalam analisis ini, kita akan menggunakan metode penelitian yang sistematis untuk 

mengumpulkan data dan menganalisis hasil penelitian sebelumnya tentang penggunaan Photomath dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa. Kita juga akan melihat bagaimana penggunaan 

Photomath dapat mempengaruhi hasil belajar siswa dan bagaimana siswa dapat menggunakan Photomath 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasi mereka. 

Dalam sintesis, analisis kemampuan berpikir komputasi menggunakan software matematika 

Photomath dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi mereka jika 

digunakan secara efektif dan tidak disalahgunakan. Photomath dapat membantu siswa dalam memecahkan 

masalah matematika dengan cara yang lebih efektif dan efisien. Dengan demikian, Photomath dapat 

menjadi alat yang berguna dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa. 

 

 

METODE PENELITIAN 

Berikut adalah beberapa metode penelitian yang dapat digunakan untuk mengukur kemampuan 

berpikir komputasi menggunakan software photomatch: 

1. Penelitian Kuantitatif: Metode penelitian kuantitatif dapat digunakan untuk mengukur kemampuan 

berpikir komputasi menggunakan software photomatch dengan cara mengumpulkan data melalui 

tes dan analisis data menggunakan uji statistik.  

2. Penelitian Kualitatif: Metode penelitian kualitatif dapat digunakan untuk mengukur kemampuan 

berpikir komputasi menggunakan software photomatch dengan cara mengumpulkan data melalui 

wawancara dan analisis data menggunakan analisis tema 

3. Penelitian Mixed Method: Metode penelitian mixed method dapat digunakan untuk mengukur 

kemampuan berpikir komputasi menggunakan software photomatch dengan cara mengumpulkan 

data melalui tes dan wawancara, serta analisis data menggunakan uji statistik dan analisis tema.  

4. Penelitian Survei: Metode penelitian survei dapat digunakan untuk mengukur kemampuan berpikir 

komputasi menggunakan software photomatch dengan cara mengumpulkan data melalui survei dan 

analisis data menggunakan analisis statistik.  
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5. Penelitian Observasi: Metode penelitian observasi dapat digunakan untuk mengukur kemampuan 

berpikir komputasi menggunakan software photomatch dengan cara mengumpulkan data melalui 

observasi dan analisis data menggunakan analisis tema.  

Dalam sintesis, metode penelitian yang digunakan untuk mengukur kemampuan berpikir 

komputasi menggunakan software photomatch dapat berbeda-beda tergantung pada tujuan penelitian dan 

populasi yang diteliti. 

          

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis kemampuan berpikir komputasi menggunakan software matematika Photomath telah 

menjadi subjek penelitian yang signifikan dalam meningkatkan kemampuan siswa dalam matematika. 

Photomath adalah aplikasi yang dapat membantu siswa dalam memecahkan masalah matematika dengan 

cara yang lebih efektif dan efisien. Berikut adalah beberapa penelitian yang terkait dengan analisis 

kemampuan berpikir komputasi menggunakan Photomath Dalam penelitian ini, Safitri et al. melakukan 

analisis kemampuan berpikir komputasi siswa menggunakan Photomath sebagai media belajar. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa Photomath dapat meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa jika 

digunakan secara efektif dan tidak disalahgunakan. Kamil et al. melakukan analisis kemampuan berpikir 

komputasi matematis pada materi pola bilangan menggunakan Photomath.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Photomath dapat membantu siswa dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir komputasi matematis. Eka et al melakukan analisis kemampuan pemecahan masalah 

aljabar siswa  menggunakan tahapan Polya berdasarkan kecerdasan logis matematis. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa Photomath dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah aljabar. Hidayah melakukan analisis kesulitan siswa dalam menyelesaikan soal persamaan kuadrat. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Photomath dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan 

berpikir komputasi matematis. Isroil et al. melakukan analisis profil berpikir siswa dalam menyelesaikan 

masalah pola bilangan ditinjau dari kemampuan matematika. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

Photomath dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi matematis. 

Dalam sintesis, analisis kemampuan berpikir komputasi menggunakan software matematika 

Photomath telah menunjukkan hasil yang positif dalam meningkatkan kemampuan siswa dalam 

matematika. Photomath dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi 

matematis, pemecahan masalah aljabar, dan meningkatkan kemampuan berpikir komputasi secara umum. 

Berikut adalah beberapa rekomendasi yang dapat diambil dari analisis kemampuan berpikir 

komputasi matematis menggunakan Photomath : 

1. Penggunaan Photomath sebagai media belajar: Photomath dapat digunakan sebagai media belajar 

yang efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasi matematis mahasiswa. 

Photomath dapat membantu mahasiswa dalam memahami konsep matematika dan meningkatkan 

kemampuan analisis dan sintesis. 

2. Pengembangan keterampilan berpikir komputasi: Photomath dapat membantu mahasiswa dalam 

pengembangan keterampilan berpikir komputasi, seperti kemampuan dekomposisi, abstraksi, dan 

penggunaan algoritma. 
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3. Penggunaan tahapan Polya: Tahapan Polya dapat digunakan sebagai strategi untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir komputasi mahasiswa. Tahapan ini meliputi tahap mengatur, mensintesis, dan 

mengidentifikasi. 

4. Penggunaan media gambar: Penggunaan media gambar dapat membantu meningkatkan hasil 

belajar matematika mahasiswa. Media gambar dapat digunakan untuk memvisualisasikan konsep 

matematika dan membantu mahasiswa dalam memahami materi. 

5. Pengembangan kemampuan analisis dan sintesis: Photomath dapat membantu mahasiswa dalam 

pengembangan kemampuan analisis dan sintesis. Kemampuan analisis dan sintesis adalah 

keterampilan yang penting dalam berpikir komputasi. 

6. Penggunaan algoritma: Algoritma dapat digunakan sebagai strategi untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir komputasi mahasiswa. Algoritma dapat membantu mahasiswa dalam 

memahami proses pemecahan masalah matematika. 

7. Pengembangan kemampuan debugging: Photomath dapat membantu mahasiswa dalam 

pengembangan kemampuan debugging. Debugging adalah keterampilan yang penting dalam 

berpikir komputasi, karena memungkinkan mahasiswa untuk memahami dan memperbaiki 

kesalahan dalam pemecahan masalah. 

8. Penggunaan sistem persamaan linear dua variabel: Sistem persamaan linear dua variabel dapat 

digunakan sebagai materi untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasi mahasiswa. Materi 

ini dapat membantu mahasiswa dalam memahami konsep matematika dan meningkatkan 

kemampuan analisis dan sintesis. 

9. Pengembangan kemampuan pemecahan masalah: Photomath dapat membantu mahasiswa dalam 

pengembangan kemampuan pemecahan masalah. Kemampuan pemecahan masalah adalah 

keterampilan yang penting dalam berpikir komputasi, karena memungkinkan mahasiswa untuk 

memahami dan memecahkan masalah matematika. 

10. Penggunaan teknologi: Penggunaan teknologi, seperti Photomath, dapat membantu meningkatkan 

kemampuan berpikir komputasi mahasiswa. Teknologi dapat membantu mahasiswa dalam 

memahami konsep matematika dan meningkatkan kemampuan analisis dan sintesis. 

 

Faktor-faktor yang mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi menggunakan software 

matematika photomatch adalah: 

1. Kemampuan siswa dalam menggunakan software: Kemampuan siswa dalam menggunakan 

software photomath dapat mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi mereka. Siswa yang 

lebih baik dalam menggunakan software dapat lebih mudah dalam memahami dan menyelesaikan 

soal matematika. 

2. Kualitas materi: Kualitas materi yang digunakan dalam pembelajaran matematika dapat 

mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi siswa. Materi yang lebih kompleks dan 

memerlukan analisis kritis dapat meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa. 

3. Penggunaan media: Penggunaan media yang efektif dapat mempengaruhi kemampuan berpikir 

komputasi siswa. Media seperti photomath dapat membantu siswa dalam memahami dan 

menyelesaikan soal matematika dengan lebih mudah. 



 
 

 
Analisis Kemampuan Berpikir Komputasi Menggunakan Software 

Matematika Photomath 

(Hidayati, et al.) 

 
 

   e-ISSN 3032-601X & p-ISSN 3032-7105 

    

 

 

Vol. 1, No. 3b, Juli 2024  Hal: 946-953                         950 

4. Pengalaman belajar: Pengalaman belajar siswa dapat mempengaruhi kemampuan berpikir 

komputasi mereka. Siswa yang memiliki pengalaman belajar yang lebih baik dapat lebih mudah 

dalam memahami dan menyelesaikan soal matematika. 

5. Kemampuan guru: Kemampuan guru dalam menggunakan software photomath dapat 

mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi siswa. Guru yang lebih baik dalam menggunakan 

software dapat membantu siswa dalam memahami dan menyelesaikan soal matematika. 

6. Kemampuan siswa dalam berpikir kritis: Kemampuan siswa dalam berpikir kritis dapat 

mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi mereka. Siswa yang lebih baik dalam berpikir kritis 

dapat lebih mudah dalam memahami dan menyelesaikan soal matematika. 

7. Kemampuan siswa dalam menggunakan teknologi: Kemampuan siswa dalam menggunakan 

teknologi dapat mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi mereka. Siswa yang lebih baik 

dalam menggunakan teknologi dapat lebih mudah dalam memahami dan menyelesaikan soal 

matematika. 

8. Kemampuan siswa dalam berkomunikasi: Kemampuan siswa dalam berkomunikasi dapat 

mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi mereka. Siswa yang lebih baik dalam 

berkomunikasi dapat lebih mudah dalam memahami dan menyelesaikan soal matematika. 

9. Kemampuan siswa dalam berpikir kreatif: Kemampuan siswa dalam berpikir kreatif dapat 

mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi mereka. Siswa yang lebih baik dalam berpikir 

kreatif dapat lebih mudah dalam memahami dan menyelesaikan soal matematika. 

10. Kemampuan siswa dalam menggunakan aplikasi: Kemampuan siswa dalam menggunakan aplikasi 

dapat mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi mereka. Siswa yang lebih baik dalam 

menggunakan aplikasi dapat lebih mudah dalam memahami dan menyelesaikan soal matematika. 

 

Untuk mengukur kemampuan berpikir komputasi menggunakan software photomatch dengan 

metode, berikut adalah beberapa langkah yang dapat dilakukan: 

1. Pengumpulan Data: Pengumpulan data dapat dilakukan melalui wawancara, observasi, atau analisis 

dokumen. Data yang terkumpul dapat berupa informasi tentang bagaimana siswa menggunakan 

photomath untuk menyelesaikan soal matematika, bagaimana mereka berpikir tentang photomath, 

dan bagaimana photomath membantu mereka dalam memahami konsep matematika. 

2. Analisis Data: Data yang terkumpul kemudian dianalisis menggunakan analisis tema. Analisis tema 

digunakan untuk menemukan tema atau pola yang muncul dalam data, serta untuk mengetahui 

bagaimana tema tersebut terkait dengan kemampuan berpikir komputasi siswa. 

3. Kategorisasi Data: Data yang terkumpul kemudian dikategorisasi menjadi beberapa kategori yang 

relevan dengan kemampuan berpikir komputasi, seperti kategori "menggunakan photomath untuk 

menyelesaikan soal matematika", "berpikir tentang photomath", dan "photomath membantu 

memahami konsep matematika". 

4. Kodifikasi Data: Data yang dikategorisasi kemudian dikodifikasi menggunakan kode yang relevan 

dengan kategori yang digunakan. Kode ini digunakan untuk memudahkan analisis data dan untuk 

mengetahui bagaimana tema yang muncul dalam data terkait dengan kemampuan berpikir 

komputasi. 
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5. Analisis Tema: Analisis tema digunakan untuk menemukan tema atau pola yang muncul dalam 

data, serta untuk mengetahui bagaimana tema tersebut terkait dengan kemampuan berpikir 

komputasi siswa.  

6. Interpretasi Hasil: Hasil analisis tema kemudian diinterpretasikan untuk mengetahui bagaimana 

photomath membantu siswa dalam memahami konsep matematika dan bagaimana photomath 

mempengaruhi kemampuan berpikir komputasi siswa. 

Dengan menggunakan metode penelitian ini dapat mengetahui bagaimana photomath membantu 

siswa dalam memahami konsep matematika dan bagaimana photomath mempengaruhi kemampuan 

berpikir komputasi siswa. 

 

Kelebihan menggunakan metode ini dalam mengukur kemampuan berpikir komputasi 

menggunakan software photomatch adalah: 

1. Mengungkapkan tema dan pola: Metode ini dapat membantu dalam mengungkapkan tema dan pola 

yang muncul dalam data, sehingga dapat memberikan gambaran yang lebih jelas tentang bagaimana 

siswa menggunakan photomath dan bagaimana photomath mempengaruhi kemampuan berpikir 

komputasi mereka. 

2. Mengumpulkan data yang lebih rinci: Metode ini dapat mengumpulkan data yang lebih rinci dan 

detail, sehingga dapat memberikan informasi yang lebih akurat tentang bagaimana siswa 

menggunakan photomath dan bagaimana photomath mempengaruhi kemampuan berpikir 

komputasi mereka. 

3. Mengidentifikasi dampak positif dan negatif: Metode ini dapat mengidentifikasi dampak positif 

dan negatif dari penggunaan photomath, seperti bagaimana photomath membantu siswa dalam 

memahami konsep matematika dan bagaimana photomath mempengaruhi kemampuan berpikir 

komputasi mereka. 

4. Mengembangkan teori: Metode ini dapat membantu dalam mengembangkan teori tentang 

bagaimana siswa menggunakan photomath dan bagaimana photomath mempengaruhi kemampuan 

berpikir komputasi mereka, sehingga dapat memberikan kontribusi pada pengetahuan yang lebih 

luas tentang penggunaan teknologi dalam pendidikan. 

 

Kekurangan menggunakan metode ini dalam mengukur kemampuan berpikir komputasi 

menggunakan software photomatch adalah: 

1. Keterbatasan generalisasi: Metode ini memiliki keterbatasan generalisasi, sehingga hasil penelitian 

tidak dapat digeneralisasi secara luas ke populasi yang lebih besar. 

2. Keterbatasan reliabilitas: Metode ini memiliki keterbatasan reliabilitas, sehingga hasil penelitian 

tidak dapat dijamin kebenarannya. 

3. Keterbatasan validitas: Metode ini memiliki keterbatasan validitas, sehingga hasil penelitian tidak 

dapat dijamin kebenarannya. 

4. Keterbatasan waktu: Metode ini memiliki keterbatasan waktu, sehingga penelitian dapat 

memerlukan waktu yang lebih lama untuk mengumpulkan dan menganalisis data. 
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Dalam sintesis, metode ini dapat memberikan informasi yang lebih rinci dan detail tentang 

bagaimana siswa menggunakan photomath dan bagaimana photomath mempengaruhi kemampuan berpikir 

komputasi mereka, namun memiliki keterbatasan generalisasi, reliabilitas, validitas, dan waktu. 

 

 

KESIMPULAN 

Photomath merupakan software yang dapat membantu siswa meningkatkan kemampuan berpikir 

komputasionalnya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Photomath dapat membantu siswa meningkatkan 

kemampuan berpikir komputasi jika digunakan secara efektif dan tidak disalahgunakan. Photomath dapat 

membantu siswa memecahkan masalah matematika dengan cara yang lebih efektif dan efisien. Dengan 

demikian, Photomath dapat menjadi alat yang berguna dalam meningkatkan keterampilan berpikir 

komputasi siswa. Photomath dapat membantu siswa memecahkan masalah matematika dengan cara yang 

lebih efektif dan efisien. Dengan demikian, Photomath dapat menjadi alat yang berguna dalam 

meningkatkan keterampilan berpikir komputasi siswa 
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