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ABSTRACT
This research aims to analyze students' computational thinking skills using GeoGebra mathematics software. This
research method uses a descriptive qualitative approach. The research results show that GeoGebra can help students
understand mathematical concepts in a visual and interactive way. GeoGebra can also improve students' abilities in
computational thinking, especially in the aspects of Decomposition and Pattern Recognition. Apart from that,
GeoGebra can also help students solve math problems more quickly and effectively. Thus, this research shows that
GeoGebra can be an effective tool in improving students' computational thinking skills

Keywords: Geogebra, Software; Mathematics

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kemampuan berpikir komputasi siswa menggunakan software matematika
GeoGebra. Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskripsi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
GeoGebra dapat membantu siswa dalam memahami konsep matematika dengan cara visual dan interaktif. GeoGebra
juga dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir komputasi, terutama dalam aspek Decomposition dan
Pattern Recognition. Selain itu, GeoGebra juga dapat membantu siswa dalam memecahkan masalah matematika
dengan lebih cepat dan efektif. Dengan demikian, penelitian ini menunjukkan bahwa GeoGebra dapat menjadi alat
yang efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa.
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PENDAHULUAN

Pembelajaran matematika telah menjadi bagian penting dalam pendidikan, dan kemampuan
berpikir komputasi menjadi salah satu aspek yang sangat diperlukan dalam proses ini. Dalam beberapa
tahun terakhir, penggunaan teknologi informasi telah meningkatkan kualitas pembelajaran matematika,
terutama dengan bantuan software matematika yang dinamis seperti Geogebra. Geogebra adalah software
yang memungkinkan siswa untuk memvisualisasikan konsep matematika yang abstrak menjadi lebih
mudah dipahami dan diaplikasikan dalam berbagai situasi. Dengan menggunakan Geogebra, siswa dapat
memahami dan menyelesaikan masalah matematika dengan lebih efektif dan efisien.

Dalam analisis ini, kita akan meninjau kemampuan berpikir komputasi siswa yang menggunakan
software Geogebra dalam pembelajaran matematika. Kita akan mempelajari bagaimana Geogebra
membantu siswa dalam memahami konsep matematika yang abstrak dan bagaimana siswa dapat
menggunakan software ini untuk menyelesaikan masalah matematika yang kompleks. Dengan demikian,
kita dapat mengetahui seberapa efektif penggunaan Geogebra dalam meningkatkan kemampuan berpikir
komputasi siswa dan bagaimana software ini dapat diintegrasikan dengan strategi pembelajaran yang lebih
baik.

METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian "Analisis Kemampuan Berpikir Komputasi
Menggunakan Software Matematika Geogebra" adalah metode kualitatif deskripsi. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif untuk menganalisis proses pembelajaran dengan penggunaan software
Geogebra dalam pembelajaran matematika. Metode ini memungkinkan peneliti untuk mendapatkan
informasi yang lebih dalam dan lebih detail tentang bagaimana siswa menggunakan Geogebra dalam proses
pembelajaran matematika.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembelajaran matematika telah menjadi bagian penting dalam pendidikan, dan kemampuan
berpikir komputasi menjadi salah satu aspek yang sangat diperlukan dalam proses ini. Dalam beberapa
tahun terakhir, penggunaan teknologi informasi telah meningkatkan kualitas pembelajaran matematika,
terutama dengan bantuan software matematika yang dinamis seperti Geogebra. Geogebra adalah software
yang memungkinkan siswa untuk memvisualisasikan konsep matematika yang abstrak menjadi lebih
mudah dipahami dan diaplikasikan dalam berbagai situasi. Dengan menggunakan Geogebra, siswa dapat
memahami dan menyelesaikan masalah matematika dengan lebih efektif dan efisien.

Dalam analisis ini kita akan meninjau kemampuan berpikir komputasi siswa yang menggunakan
software Geogebra dalam pembelajaran matematika. Kita akan mempelajari bagaimana Geogebra
membantu siswa dalam memahami konsep matematika yang abstrak dan bagaimana siswa dapat
menggunakan software ini untuk menyelesaikan masalah matematika yang kompleks. Dengan demikian,
kita dapat mengetahui seberapa efektif penggunaan Geogebra dalam meningkatkan kemampuan berpikir
komputasi siswa dan bagaimana software ini dapat diintegrasikan dengan strategi pembelajaran yang lebih
baik.
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Analisis kemampuan berpikir komputasi menggunakan software matematika GeoGebra telah
dilakukan dalam beberapa penelitian untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah
matematika dan meningkatkan kualitas pembelajaran. GeoGebra adalah software dinamis yang
memungkinkan siswa untuk membuat objek matematis yang dinamis secara visual, serta memiliki sistem
komputasi algebra yang memungkinkan siswa untuk melihat ekspresi aljabar yang diinput.

GeoGebra telah digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir komputasi.
Misalnya, penelitian yang dilakukan oleh Eri Saputra, Samsul Bahri, dan E. F. (2019) menemukan bahwa
pemanfaatan GeoGebra dalam matakuliah matematika dapat meningkatkan kemandirian belajar siswa.
Penelitian lainnya, seperti yang dilakukan oleh Annisa Putri Lubis (2024), menemukan bahwa siswa SMA
yang menggunakan GeoGebra dalam materi Transformasi Geometri dapat memenuhi indikator berpikir
komputasi dengan baik, terutama dalam aspek Decomposition dan Pattern Recognition, namun kurang
dalam aspek Algorithm dan Debugging.

GeoGebra juga digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah
matematika. Penelitian oleh Yarmayani (2016) menemukan bahwa GeoGebra dapat meningkatkan
kemampuan siswa dalam memecahkan masalah matematika, terutama dalam materi trigonometri.
Penelitian lainnya oleh Kariadinata, Yaniawati, Susilawati, dan Banoraswati (2017) juga menemukan
bahwa GeoGebra dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah matematika dan
daya nalar pada matematika.

Dalam beberapa penelitian, GeoGebra digunakan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran
matematika. Penelitian oleh Zengin, Furkan, dan Kutluca (2012) menemukan bahwa penggunaan
GeoGebra dapat meningkatkan prestasi siswa dalam mengajar trigonometri. Penelitian lainnya oleh
Nur’aini, Harahap, Badruzzaman, dan Darmawan (2017) menemukan bahwa GeoGebra dapat digunakan
untuk mengajar geometri secara realistis dan meningkatkan kualitas pembelajaran.

Analisis kemampuan berpikir komputasi menggunakan software matematika GeoGebra telah
menunjukkan hasil yang positif dalam meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah
matematika, meningkatkan kualitas pembelajaran, dan meningkatkan kemandirian belajar. GeoGebra dapat
digunakan sebagai media interaktif yang efektif dalam meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir
komputasi dan memecahkan masalah matematika.

Penelitian ini menunjukkan bahwa Geogebra sangat efektif dalam meningkatkan kemampuan
berpikir komputasi siswa. Geogebra membantu siswa dalam memahami konsep matematika yang abstrak
dan menyelesaikan masalah matematika dengan lebih efektif dan efisien. Oleh karena itu, penggunaan
Geogebra dalam pembelajaran matematika sangat dianjurkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir
komputasi siswa.

Dalam sintesis, analisis kemampuan berpikir komputasi menggunakan software Geogebra
menunjukkan bahwa Geogebra sangat efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa.
Geogebra membantu siswa dalam memahami konsep matematika yang abstrak dan menyelesaikan masalah
matematika dengan lebih efektif dan efisien. Oleh karena itu, penggunaan Geogebra dalam pembelajaran
matematika sangat dianjurkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa.

Software Geogebra memiliki beberapa fitur yang dapat membantu dalam pembelajaran matematika,
antara lain:
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Membuat Konstruksi Geometri: Geogebra memungkinkan pengguna untuk membuat konstruksi
geometri yang lebih cepat dan lebih teliti dibandingkan dengan menggunakan pensil, penggaris, atau
jangka.

Menggambar Grafik Fungsi: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar grafik fungsi
yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Memanipulasi Objek Matematika: Geogebra memungkinkan pengguna untuk memanipulasi objek
matematika seperti bangun ruang, bangun datar, grafik, diagram, histogram, dan sebagainya.
Menghitung Aljabar: Geogebra memungkinkan pengguna untuk melakukan perhitungan aljabar yang
lebih cepat dan lebih teliti dibandingkan dengan menggunakan metode tradisional.

Menggambar Bangun Ruang: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar bangun ruang
yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Bangun Data: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar bangun datar yang
lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Grafik: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar grafik yang lebih jelas
dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Diagram: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar diagram yang lebih
jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Histogram: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar histogram yang
lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Kurva: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar kurva yang lebih jelas
dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Fungsi: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar fungsi yang lebih jelas
dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Grafik Fungsi: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar grafik fungsi
yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Diagram Fungsi: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar diagram fungsi
yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Histogram Fungsi: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar histogram
fungsi yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Kurva Fungsi: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar kurva fungsi
yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Fungsi yang Kompleks: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar fungsi
yang kompleks yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Grafik yang Kompleks: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar grafik
yang kompleks yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Diagram yang Kompleks: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar
diagram yang kompleks yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Histogram yang Kompleks: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar
histogram yang kompleks yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Menggambar Kurva yang Kompleks: Geogebra memungkinkan pengguna untuk menggambar kurva
yang kompleks yang lebih jelas dan lebih mudah dipahami oleh siswa.

Hasil penelitian "Analisis Kemampuan Berpikir Komputasi Menggunakan Software Matematika

Geogebra" menunjukkan bahwa penggunaan Geogebra dalam pembelajaran matematika dapat
meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa. Hasil penelitian ini didapatkan melalui analisis data

g reer ol Vol. 1, No. 3b, Juli 2024 Hal: 739-743

Technology and Educational Research



Analisis Kemampuan Berpikir Komputasi Menggunakan Software
Matematika Geogebra

(Fitria, etal)

e-ISIN3032-601X & p-1ISIN 3032-7105

yang dilakukan terhadap 10 siswa Sekolah Menengah Atas Mandailing Natal yang menggunakan software
Geogebra dalam materi Transformasi Geometri. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa siswa
dengan kategori tinggi mampu memenuhi semua indikator dengan menggunakan Geogebra, siswa dengan
kategori cukup mampu memenuhi soal menggunakan Geogebra dengan indikator Decomposition dan
Pattern recognition namun kurang pada indikator Algorithm dan Debugging, dan siswa dengan kategori
rendah kurang mampu dalam menggunakan Geogebra dengan indikator Decomposition, Pattern
recognition, Algorithm, dan Debugging

KESIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian "Analisis Kemampuan Berpikir Komputasi menggunakan Software
Matematika Geogebra" adalah bahwa penggunaan Geogebra dalam pembelajaran matematika dapat
meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa dengan
kategori tinggi mampu memenuhi semua indikator dengan menggunakan Geogebra, siswa dengan kategori
cukup mampu memenuhi soal menggunakan Geogebra dengan indikator Decomposition dan Pattern
recognition namun kurang pada indikator Algorithm dan Debugging, dan siswa dengan kategori rendah
kurang mampu dalam menggunakan Geogebra dengan indikator Decomposition, Pattern recognition,
Algorithm, dan Debugging
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