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PENGGUNAAN 

APLIKASI CANVA 

SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN  
 

 Abstrak 
Perkembangan digitalisasi begitu  pesat dan memengaruhi 

berbagai aspek kehidupan, termasuk sistem pendidikan. Seiring dengan 

perkembangan digitalisasi ini, media pembelajaran juga ikut berkembang. 

Untuk merespons perubahan ini dalam proses pembelajaran, dilakukan 

pengabdian di SD Negeri 104241. Kegiatan ini berfokus pada penggunaan 

media pembelajaran berbasis Canva, sebuah aplikasi online yang 

menawarkan berbagai desain menarik berupa template, fitur, dan 

kategori. Penggunaan Canva dalam pembelajaran diharapkan membuat 

proses belajar menjadi lebih menyenangkan dan tidak membosankan, 

berkat desain yang beragam dan menarik. Pembuatan jurnal ini bertujuan 

untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi yang dapat mendukung proses 

pembelajaran di kelas, sehingga dapat meningkatkan kualitas pendidikan 

dan pengalaman belajar siswa. 

 

Kata Kunci: Media, Pembelajaran, Canva. 

 

Abstract  
The development of digitalization is very rapid and affects various 

aspects of life, including the education system. Along with the 

development of digitalization, learning media is also developing. To 

respond to these changes in the learning process, community service was 

carried out at SD Negeri 104241. This activity focused on the use of Canva-

based learning media, an online application that offers various attractive 

designs in the form of templates, features and categories. It is hoped that 

using Canva in learning will make the learning process more fun and less 

boring, thanks to its diverse and attractive designs. The aim of making this 

journal is to develop applications that can support the learning process in 

the classroom, so that it can improve the quality of education and students' 

learning experiences. 
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PENDAHULUAN 

Di era perkembangan digital saat ini yang 

semakin berkembang, tentunya sangat 

mempengaruhi berbagai aspek kehidupan, 

termasuk pendidikan. Ini membutuhkan pendidik 

untuk menguasai dan mampu adaptasi dengan 

teknologi komunikasi dan informasi. Ini pasti telah 

membawa inovasi terbaru dalam pembelajaran di 

kelas. Semakin bervariasinya media pembelajaran 

dan materi pelajaran berbasis elektronik 

menunjukkan hal ini. Dalam proses pendidikan, 

kemajuan teknologi ini harus digunakan untuk 

membuat sistem pendidikan yang menarik, dengan 

sarana prasarana yang lebih baik, guru yang lebih 

berpengalaman, dan siswa yang unggul. Jumlah 

media pembelajaran yang terbatas membuat 

pembelajaran tidak ideal(Alwina, 2023).  

Sebagian besar guru hanya menggunakan 

materi dan soal latihan yang ada dalam buku 

pedoman, yang cakupannya terlalu terbatas. Oleh 

karena itu, guru harus mampu memberikan 

pelajaran dengan cara yang menarik bagi siswa 

agar meningkatkan semangat dan motivasi siswa 

untuk belajar. Media yang digunakan dalam proses 

desain pembelajaran juga sangat penting (Siregar 

2021). 

Media pembelajaran akan memudahkan 

interaksi guru dan siswa karena membantu proses 

belajar menjadi lebih baik. Media pembelajaran 

sangat penting dalam proses pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran membantu guru 

dalam menyampaikan materi pelajaran agar siswa 

memahaminya dengan baik. Media pembelajaran 

juga merupakan salah satu penentu keberhasilan 

proses belajar mengajar di kelas karena merupakan 

wadah untuk penyampaian dan penyaluran 

informasi kepada penerima, sehingga 

memungkinkan aktivitas belajar mengajar yang 

terencana dan efektif (Kosasih, 2021).  

Aplikasi Canva adalah aplikasi desain yang 

tersedia secara online. Salah satu alasan yang 

menarik untuk dibahas saat menggunakan aplikasi 

ini untuk media pembelajaran adalah dampak dari 

kemajuan zaman yang memungkinkan teknologi 

untuk memudahkan pekerjaan manusia. Terdapat 

banyak elemen yang saling berpengaruh dalam 

proses pendidikan, termasuk guru, materi, media 

yang digunakan, evaluasi, lingkungan, dan kondisi 

kelas. Media canva, misalnya, dapat menampilkan 

berbagai jenis gambar, teks, animasi, video, audio, 

dan elemen lainnya yang menarik sesuai dengan 

persyaratan tampilan, sehingga membantu siswa 

memahami materi pelajaran yang manarik(Habib 

dkk., 2023). 

Dengan demikian, rumusan masalah artikel 

tinjauan pustaka ini adalah seberapa efektif 

penggunaan media pembelajaran canva dalam 

mengajar siswa. Tujuan dari review literatur ini 

adalah untuk mempelajari penelitian ilmiah tentang 

penerapan media pembelajaran canva dan 

dampaknya terhadap siswa di sekolah dasar. 

Diharapkan pendidik akan memiliki kemampuan 

untuk memperluas pengetahuan siswa tentang 

berbagai macam media(Janah, 2023). 

 

 

METODE PELAKSANAAN 

Dalam lingkungan sekolah SD Negeri 104241 

syahmad, kegiatan pengaabdian ini diharapkan 

dapat meningkatkan kemampuan guru dalam 

membuat bahan ajar digital yang menarik dan 

menyenangkan untuk dipelajari. Khususnya, 

diharapkan bahwa guru dapat menggunakan 

aplikasi Canva sebagai bahan ajar dan media ajar 

yang dapat digunakan selama proses 

pembelajaran.Metode kegiatan pengaabdian ini 

terdiri dari metode ceramah, metode praktek dan 

metode diskusi. Berikut ini uraian metode yang 

dilaksanakan pada kegiatan pengabdian ini: 

Metode ceramah dimulai dengan 

memperkenalkan aplikasi Canva dan menampilkan 

fitur dan template yang dapat digunakan, termasuk 

lembar kerja, poster, komik, video, dan bagian 

template desain yang digunakan untuk membuat 

bahan ajar digital. 

1. Metode praktik dan demonstrasi, yang 

berarti mempraktekkan dan menunjukkan 

secara langsung penggunaan fitur aplikasi 

Canva dan template yang tersedia. 

Sebelum itu, para guru akan diminta untuk 

membuat draft resume bahan ajar dengan 

menggunakan aplikasi Canva. 

2. Metode diskusi selama pelatihan digunakan 

untuk membahas masalah atau kesulitan 

yang dihadapi guru saat menggunakan 

aplikasi Canva. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelaksaan sosialisasi ini berlangsung saat 

melakukan tugas mata kuliah Perkembangan 

Matematika SD yang dilaksanakan di SD Negeri 

104241 syahmad pada tanggal 15 mei 2024 
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diruangan kantor guru. Jumlah guru yang mengikuti 

sosialisasi ini berjumlah 6 orang diantaranya 1 wakil 

kepala sekolah dan rekan guru. 

Dalam sosialisasi canva ini, hal yang paling 

diutamakan adalah agar guru dapat 

menggunakan aplikasi canva dalam membuat 

media pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan. Canva adalah aplikasi desain 

grafis yang memiliki banyak contoh desain yang 

dapat digunakan untuk membuat grafis media 

sosial, presentasi, poster, dokumen, dan konten 

visual lainnya. Canva menawarkan dua layanan: 

gratis dan berbayar. Menggunakan canva perlu 

menggunakan data internet (online), setelah itu 

pengguna canva perlu mendaftar akun diri sendiri 

melalui email di aplikasi canva agar aplikasi canva 

dapat di gunakan sesuai yang diinginkan. 

 

Gambar 1. Laman untuk login di canva 

                                                                    

                                

                                                                 

Gambar 2.  Laman setelah login di canva                

 

 

Manfaat Canva 

 Selain diguakan untuk mendesain poster 

dan lainnya, canva juga dapat digunakan untuk 

mendesain untuk media pemebelajaran. Pada 

tampilan canva setelah login terdapat banyak 

pilihan  mendesain salah satunya untuk membuat 

media pembelajaran dengan memilih template 

presentasi. Didalam template presentasi terdapat 

banyak pilihan desain yang ingin digunakan 

diantaranya, desain, elemen, teks, unggahan, 

gambar, dan proyek.Desain adalah pilihan untuk 

memilih berbagai slide yang dibutuhkan saat 

membuat media pembelajaran.            

• Desain adalah pilihan untuk memilih berbagai 

slide yang dibutuhkan saat membuat media 

pembelajaran. 

                      

                                    
Gambar 3. Laman desain pada presentasi 

 

• Elemen adalah tempat dimana kita dapat 

memilih berbagai macam hiasan-hiasan 

yang dapat membuat slide menjadi menarik. 

                                      

                 
                                        

Gambar 4. Laman elemen pada presentasi 

• Teks adalah dimana kita dapat 

menambahkan kolom teks untuk 

menambahkan kata atau kalimat pada slide 

yang kita buat. Sebelum menulis terlebih 

dahulu memilih tambah kotak teks.  
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Gambar 5. Laman teks pada presentasi 

 

• Unggahan adalah tempat dimana kita dapat 

menambahkan fot, video dan audio didalam 

slide yang kita buat. Menambahkan foto, 

video dan audio penggunaka canva dapat 

mengklik unggah unggah file . 

                                          

            
Gambar 6. Laman unggahan pada presentasi 

 

• Gambar adalah pilihan yang dapat kita 

gunakan saat pengeditan slide. Pada 

gambar ini terdapat beberapa pilihan pulpen 

yang bisa kita gunakan untuk mencoret-coret 

slide dengan tulisan. 

                                      

 
Gambar 7. Laman gambar pada presentasi 

 

• Adalah pilihan yang memuat berbagai 

pilihan background, poster, undangan, brosur 

hinggan posting media social. 

                                                 

                
Gambar 8. Laman proyek pada presentasi 

 

     Setelah selesai menggunakan template yang 

dipilih, pengguna canva dapat menyimpan hasil 

dari desain tersebut. Dengan cara sebagai berikut : 

1. Langkah pertama yang dilakukan adalah 

mengklik Bagikan diujung atas sebelah kanan 

slide. 

2. Kedua, setelah dibagikan dibagian bawah 

klik Unduh dan pilih jenis file yang diinginkan 

dan Unduh. 

Selain dapat menyimpan slide nya menjadi PDF, 

pengguna Canva juga dapat menyimpan 

tugasnya menjadi Video dengan cara sebagai 

berikut : 

1. Langkah pertama yang dilakukan adalah 

mengklik bagian Bagikan diujung atas 

sebelah kanan slide. 

2. Klik Tampilakan dan Rekam dan masuk  

kestudi rekam. Ini depat merekam wajah dan 

suara si pengguna Canva dalam 

menjelaskan materi atau media 

pembelajaran yang telah dibuat. 

3. Setelah merekam , kita dapat mengakhiri 

rekaman dan langsung menyimpan video 

yang telah dibuat. 

Pelaksanaan Kegiatan  

Pelaksaaan kegiatan ini diawali dengan 

permintaan ijin dan perkenalan diri serta maksud 

dan tujuan mendatangi sekolah tersebut. Kegiatan 

berikutnya mempersiapkan materi dan alat bantu 
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yang digunakan, setelah itu melakukan sosialisasi 

antara guru-guru disekolah tersebut. 

                                           

                    

Gambar 9. Kegiatan pembukaan dan perkenalan 

                       

 
 

Gambar 10. Kegiatan pemaparan pembahasan 

 

 

KESIMPULAN 

 Dengan berlangsungnya kegiatan sosialisasi 

ini, diharapkan pengetahuan para guru yang belum 

mengenal media atau aplikasi Canva akan 

meningkat, sehingga mereka dapat lebih 

memvariasikan metode pengajaran kepada siswa. 

Penggunaan Canva membuat pembelajaran 

menjadi lebih menarik karena memungkinkan 

perubahan tampilan pembelajaran dalam bentuk 

teks, gambar, dan slide yang digunakan. Canva 

adalah alat desain grafis yang luar biasa yang 

memungkinkan siapa saja, bahkan tanpa 

pengalaman desain, untuk membuat konten visual 

yang menarik. Dengan kemudahan penggunaan 

dan beragam template yang tersedia. 
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