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Abstrak

Teknologi informasi terus berkembang dan mempunyai dampak besar
pada banyak sektor, termasuk pendidikan. Salah satu kontribusi teknologi
dalam pendidikan adalah digitalisasi dari proses administrasi sekolah,
seperti pendaftaran siswa baru. Di PAUD/KB Mawar saat ini masih
menggunakan sistem pendaftaran manual yang memakan waktu,
tenaga dan rentan terhadap kesalohan data. Tujuan dari kegiatan
pengabdian ini adalah untuk memberikan pelatihan dalam pembuatan
prototype sistem informasi berbasis web untuk mendaftarkan siswa baru
menggunakan aplikasi Figma. Pelatihan ini disampaikan melalui diskusi
dan latihan langsung menggunakan figma. Prototype yang dibuat
bertujuan untuk menyederhanakan proses pendaftaran, meningkatkan
akurasi data dan mengurangi interaksi pribadi yang kurang efisien. Sistem
ini memungkinkan PAUD/KB Mawar beradaptasi dengan perkembangan
teknologi dan memberikan pelayanan yang lebih baik kepada
masyarakat, khususnya kepada orangtua calon siswa. Kegiatan
pengabdian ini juga mempunyai fujuan untuk menjadi referensi bagi
pengembangan sistem informasi di lembaga lainnya.

Kata Kunci: Figma; Pendaftaran Siswa Baru; Sistem Informasi

Abstract

Information technology confinues to evolve and has a significant impact
on many sectors, including education. One of the conftributions of
technology in education is the digitalization of school administrative
processes, such as new student registration. Currently, PAUD /KB Mawar still
uses a manual registration system, which requires time, effort, and is prone
to data errors. The purpose of this community services activity is to provide
fraining in creating a web-based information system prototype for new
student registration using the Figma application. The fraining was
conducted through discussions and hand-on practice using Figma. The
prototype aims to simplify the registration process, improve data
accuracy, and reduce inefficient face to face interactions. This system
enables PAUD/KB Mawar to adapt fo technological advancements and
provide better services to the community, especially to parents of
prospective students. This community service activity also aims to serve as
reference for the development of information system in other institutions.

Keywords: Figma; New Student Registration; Information System
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PENDAHULUAN

Tekonologi informasi telah berkembang pesat
dalam beberapa decade tferakhir. Kemajuan
teknologi informasi felah berdampak pada hampir
setiap aspek kehidupan manusia, mulai  dari
pekerjaan hingga hiburan. Perkembangan
teknologi informasi seperti kecerdasan buatan,
Internet of Things (loT), dan blockchain memberikan
dampak besar pada berbagai bidang seperti bisnis,
kesehatan, pedidikan,dan lingkungan. Teknologi
informasi  juga menjadi salah satu pendorong
ferpenfing pembangunan ekonomi dan social di
banyak negara. (Muttagi, Wibawa,& Nabila, 2021).

Tingginya tingkat penggunaan internet
berdampaok besar pada prospek teknologi
informaisi. Seiring dengan meningkatnya

penggunaan internet, permintaan akan teknologi
informasi yang lebih maju dan inovafif juga
meningkat sehingga mendorong inovasi dan
pengembangan di bidang teknologi informasi serta
banyak memberikan peluang pengembangan dan
inovasi bagi para professional dan perusahaan di
bidang ini (Muttagi, Wibawa,& Nabila, 2021).

Dalam dunia pendidikan, teknologi sudah
memberikan konfribusi  yang signifikan, seperti
dalam hal pendaftaran sekolah. .( A.Karim et al,
2020 dalam (Kurniawati, Daniati, & Harini, 2024)).

Dengan diperkenalkannya sistem registrasi
berbasis  teknologi, proses  registrasi  yang
sebelumnya manual dan memakan waktu lama,
kini dapat dilakukan secara online dengan lebih
cepat dan efisien. Calon siswa dan orang tua
dapat mengakses informasi pendaftaran, mengisi
formulir, dan mengunggah dokumen persyaratan
kapan saja, di mana saja, tanpa harus datang
langsung ke sekolah. Selain itu, teknologi informasi
meningkatkan infegrasi  data, memungkinkan
sekolah lebih mudah mengelola dan menganalisis
informasi tentfang calon siswa.

Di PAUD/ KB Mawar saat ini masih melakukan
proses pendaftaran siswa baru secara manual.
Orangtua atau wali dari calon siswa harus langsung
datang ke sekolah untuk mendapatkan informasi
tentang pendaftaran, mengambil formulir
pendaftaran, mengisi dan mengembalikan lagi ke
sekolah. Proses ini fentu memakan waktu, tenaga
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dan rentan kesalahan seperti ketidaktepatan
penulisan data, kesulitan dalom membaca data
oleh pihak sekolah akibat dari perbedaan tulisan
tangan setiap individu dan lain lain. Proses ini juga
fidak efisien karena memerlukan banyak interaksi
langsung atau tatap muka yang menimbulkan
kendala logistik, terutama bagi wali atau orangtua
siswa yang mempunyai keterbatasan waktu. Dari
permasalahan ini, tentu diperlukan solusi sebagai
jalan  keluar untuk meningkatkan efisiensi dan
efektivitas dalam layanan proses adminstrasi di
PAUD/KB Mawar. Oleh karena itu sistem informasi
berbasis web dapat menjadi alternatfif  untuk
menjawab permasalahan ini.

Oleh karena itu, kegiatan pengabdian ini
bertujuan untuk memberikan pelatihan bagi
PAUD/KB Mawar dalam membuat sistem informasi
pendaftaran siswa baru menggunakan Figma.

Figma adalah alat desain grafis berbasis
cloud yang digunakan unfuk membuat desain
antarmuka pengguna untuk situs web atau aplikasi.
Aplikasi Figma ini mirip dengan aplikasi Adobe
dengan Sketch. (Aryaputra, Fadilla, Lubis, & Jefri
Rahmadian, 2023)

Menurut Ridho Nastainullah  (2020) dalam
(Kurniowan & M.Romzi, 2022) Figma adalah salah
satu design tool berbasis cloud gratfis yang bisa
dijalankan di browser (web based) atau aplikasi
desktop di OS Windows dan MAC OS yang mirip
dengan Sketch atau Adobe XD untuk fungsionalitas
dan fiturnya, namun memiliki perbedaan besar
yang membuat Figma lebih baik yaitu fitur unfuk
kolaborasi tim. Figma memberi pengguna semua
alat yang dibutuhkan untuk tahap desain proyek,
termasuk alat vektor yang mampu membuat ilustrasi
sepenuhnya, serta kemampuan profotyping, dan
pembuatan kode untuk hand-off.

Singkatnya Figma adalah aplikasi desain Ul
dan UX berbasis browser, dengan desain yang
sangat baik, prototyping, dan alat pembuatan
kode. Saat ini (bisa dibilang) alat desain antarmuka
terkemuka di industri, dengan fitur-fitur canggih
yang mendukung tim yang bekerja pada sefiap
fase proses desain.
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METODE PELAKSANAAN
Kegiatan ini menggunakan 2 tahapan, yaitu

wawancara dan lafihan menggunakan figma:
1. Wawancara

Tahap vyang pertama dilakukan adalah
wawancara dengan pihak PAUD/KB Mawar untuk
mengetahui kebutuhan sistem informasi
pendaftaran dan kendala yang terjadi pada proses
manual. Tujuan wawancara ini untuk memahami
alur kerja dan informasi yang perlu dipertimbangkan
untfuk sistem yang dibuat.
2.  Pelatihan

Tohap kedua adalah kegiatan pelatihan
pembuatan sistem informasi pendaftaran siswa baru
menggunakan aplikasi Figma. Peserta terdiri dari
Kepala Sekolah dan guru PAUD/KB Mawar.
Pelatfihan ini mengajarkan peserta cara cara dasar
dalam menggunakan aplikasi Figma, membuat
antarmuka untuk menerima siswa baru. Pelafihan ini
bersifat interaktfif dengan diskusi diskusi  yang
membuat peserta dapat memahami  materi
pelatihan ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pelafihan ini telah dilaksanakan
dan diikuti oleh guru dan pihak sekolah yang ferlibat
langsung dengan proses pendaftaran siswa baru.
Dari kegiatan ini, diperoleh hasil yaitu:
1. Wawancara

Tahap wawancara dilakukan dengan tujuan
unfuk mengetahui  kebutuhan sistem informasi
pendaftaran peserta didik baru PAUD/KB Mawar
dan mengetahui kendala yang terjadi pada proses
pendaftaran secara manual. Wawancara dilakukan
dengan kepala sekolah dan staf administrasi yang
bertanggung jowab atas pendaftaran  siswa.
Pertanyaannya meliputi berbagai aspek termasuk
alur proses pendaftaran saat ini, kesulitan yang
dihadapi selama proses berlangsung, dan harapan
terhadap sistem digital yang dapat
menyederhanakan manajemen sekolah.
2. Pelatihan

Peserta pelatihan mendapat pemahaman
fentfang penfingnya  transformasi  digital  di
lingkungan sekolah, khususnya pada proses
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administrasi sekolah. Dari pelatihan ini juga peserta
dapat memahami dasar dasar dalam
menggunakan aplikasi Figma  Peserta mampu
menggunakan aplikasi Figma untuk membuat
desain antarmuka pengguna setelah diberi instruksi.
Selama pelatihan, peserta dapat membuat desain
antarmuka yaitu, halaman Jlogin yaitu halaman
yang menjadi tempat pengguna untuk masuk ke
sistem dengan aman, beranda user yaitu halaman
utama tempat pengguna unfuk mengakses
informasi pendaftaran dan halaman pendaftaran
yaitu halaman yang menampilkan form
pendaftaran. Berikut adalah hasil yang telah dibuat:

£
S ¥

LOGIN

Betum mempunysi siun?

Gambar 1. Halaman Login
‘-__&- Foem Pendafiarsn  Status Pendeltaran Status Pernbayar an Logou

SELAMAT DATANG , USER!

Gambar 2. Haloman Beranda User
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Gambar 3. Halaman Form Pendaftaran

Gambar 4. Kegiatan Pelatihan bersama Kepala
Sekolah PAUD Mawar

{ - >
C = f\ 2
Gambar 5. Kegiatan Pelatihan bersama Guru PAUD
Mawar

KESIMPULAN

Hasil kegiatan ini  menunjukkan bahwa
peserta pelatihan memahami pentingnya
digitalisasi dalam proses manajemen sekolah dan
berhasil  mempraktikkan pembuatan  prototipe
sistem informasi siswa baru. Kegiatan ini diharapkan
menjadi langkah awal bagi PAUD/KB Mawar dalam
menerapkan sistem informasi digital yang dapat
mengefisiensikan proses administrasi dan
meningkatkan pelayanan kepada masyarakat.
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