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Abstrak 
Pelatihan Pengenalan Dasar-dasar Komputer untuk Siswa Sekolah Dasar 

bertujuan untuk memberikan pemahaman dasar tentang teknologi komputer 

kepada siswa sekolah dasar. Pelatihan ini mencakup pengenalan komponen 

komputer, sistem operasi, penggunaan perangkat lunak dasar, serta 

keamanan dan privasi digital. Metode pelaksanaan yang digunakan meliputi 

ceramah, demonstrasi langsung, praktik terpandu, dan aktivitas interaktif yang 

berfokus pada praktik langsung. Hasil pelatihan menunjukkan peningkatan 

pengetahuan dan keterampilan siswa dalam berbagai aspek dasar 

penggunaan komputer. Pelatihan ini juga berhasil meningkatkan minat dan 

motivasi siswa melalui metode interaktif dan aktivitas bermain. Keberlanjutan 

pembelajaran dan pendampingan lanjutan direkomendasikan untuk 

memastikan siswa dapat mengatasi tantangan teknologi di masa depan. 

 

Kata Kunci: Pelatihan Komputer, Siswa Sekolah Dasar, Komponen Komputer 

 

Abstract  
The Basic Computer Introduction Training for Elementary School Students aims 

to provide fundamental understanding of computer technology to elementary 

school students. This training includes introduction to computer components, 

operating systems, basic software usage, and digital security and privacy. The 

implementation methods used include lectures, live demonstrations, guided 

practice, and interactive activities focusing on hands-on practice. The training 

results show an increase in students' knowledge and skills in various basic 

aspects of computer use. The training also successfully increased students' 

interest and motivation through interactive methods and play activities. 

Continued learning and further mentoring are recommended to ensure 

students can overcome future technology challenges. 
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PENDAHULUAN 

 Di era digital ini, pemahaman tentang 

teknologi informasi dan komunikasi sangat penting 

bagi setiap individu, termasuk siswa sekolah dasar. 

Komputer telah menjadi alat yang esensial dalam 

hampir semua aspek kehidupan, mulai dari 

pendidikan, pekerjaan, hingga hiburan. Oleh karena 

itu, mengenalkan dasar-dasar komputer kepada 

siswa sekolah dasar menjadi langkah penting untuk 

mempersiapkan mereka menghadapi tantangan di 

masa depan.  

 Dalam konteks pembelajaran, 

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi 

dapat membantu meningkatkan minat dan 

pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan 

(Yahya & Nur, 2022). Selain itu, penggunaan media 

pembelajaran interaktif berbasis multimedia dapat 

memfasilitasi siswa untuk terlibat secara aktif dalam 

proses belajar, sehingga dapat meningkatkan hasil 

belajar mereka (Cholik, 2023; Mulyani et al., 2021). 

Salah satu contoh media pembelajaran 

interaktif yang dapat dimanfaatkan adalah aplikasi 

augmented reality yang memperkenalkan rukun 

Islam. Aplikasi ini dapat membantu siswa untuk 

memahami konsep rukun Islam secara lebih menarik 

dan interaktif, tidak hanya melalui teks atau gambar 

statis, tetapi juga melibatkan unsur animasi, audio, 

dan visualisasi 3D. Penggunaan teknologi 

augmented reality dalam pembelajaran agama 

Islam juga dapat menjadi alat yang efektif untuk 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap ajaran 

agama, khususnya pada aspek ibadah (Oktavia & 

Alfurqan, 2021).  

Tujuan Pelatihan Pengenalan Dasar-dasar 

Komputer untuk Siswa Sekolah Dasar ini adalah 

Memberikan pengetahuan dasar mengenai 

berbagai komponen komputer dan fungsinya, 

seperti CPU, monitor, keyboard, mouse, dan 

perangkat keras lainnya. Komputer terdiri dari 

berbagai komponen penting yang saling terintegrasi 

untuk dapat menjalankan berbagai tugas dan fungsi 

(Tannady et al., 2021). Komponen-komponen utama 

tersebut meliputi perangkat keras (hardware) dan 

perangkat lunak (software).  

 

Perangkat keras atau hardware adalah 

komponen fisik yang ada di dalam komputer. 

Beberapa komponen hardware utama adalah 

Central Processing Unit yang berfungsi sebagai otak 

dari komputer, monitor yang berfungsi untuk 

menampilkan informasi, keyboard dan mouse yang 

berfungsi sebagai alat input, serta berbagai 

perangkat penyimpanan data seperti hard disk, USB 

flash drive, dan lainnya. (Irmayani & Munandar, 2020; 

Kartiko, 2021).  

Dengan adanya pelatihan ini, diharapkan 

para siswa dapat lebih siap dan mampu beradaptasi 

dengan cepat dalam dunia yang semakin digital. 

 

 

METODE PELAKSANAAN 

Metode Pelaksanaan Pelatihan Pengenalan 

Dasar-dasar Komputer untuk Siswa Sekolah Dasar 

adalah  

1. Ceramah dan Presentasi Interaktif 

Pelatihan dimulai dengan sesi ceramah dan 

presentasi yang menarik, menggunakan media 

visual seperti slide dan video. Materi yang 

disampaikan meliputi pengenalan komponen 

komputer, dasar-dasar sistem operasi, dan 

perangkat lunak dasar. 

2. Demonstrasi Langsung 

Instruktur akan melakukan demonstrasi langsung 

mengenai penggunaan komputer, mulai dari 

menghidupkan dan mematikan, menjalankan 

aplikasi, hingga mengoperasikan perangkat 

lunak dasar. Demonstrasi ini bertujuan untuk 

memberikan gambaran nyata kepada siswa 

mengenai cara kerja komputer. 

3. Praktik Terpandu 

Siswa diberi kesempatan untuk langsung 

mempraktikkan materi yang telah dipelajari 

dengan bimbingan instruktur. Setiap siswa akan 

menggunakan komputer masing-masing untuk 

mencoba menghidupkan dan mematikan 

komputer, membuka program, membuat 

dokumen sederhana, dan menjelajahi internet. 

4. Aktivitas Interaktif dan Bermain 

Menggunakan metode pembelajaran yang 

interaktif dan menyenangkan, seperti permainan 

edukatif yang melibatkan penggunaan 
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komputer. Aktivitas ini dirancang untuk 

meningkatkan minat siswa dan membuat mereka 

lebih nyaman dalam menggunakan teknologi. 

5. Diskusi Kelompok dan Tanya Jawab 

Sesi diskusi kelompok dan tanya jawab diadakan 

untuk memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk berbagi pengalaman dan bertanya 

tentang hal-hal yang belum mereka pahami. 

Instruktur akan memberikan penjelasan 

tambahan dan solusi atas masalah yang 

dihadapi siswa. 

6. Pendampingan dan Bimbingan Lanjutan 

Setelah pelatihan selesai, siswa akan tetap 

mendapatkan pendampingan dan bimbingan 

jika mereka menghadapi kesulitan dalam 

menggunakan komputer. Instruktur akan 

menyediakan sesi konsultasi atau bantuan secara 

online. 

Dengan metode pelaksanaan ini, diharapkan 

siswa dapat belajar dengan efektif dan 

menyenangkan, serta mampu mengaplikasikan 

pengetahuan dan keterampilan yang mereka 

peroleh dalam kehidupan sehari-hari. 

 

 

HASIL  

Pemahaman Komponen Komputer 

 Siswa menunjukkan peningkatan 

pengetahuan tentang komponen dasar komputer 

seperti CPU, monitor, keyboard, dan mouse. Mereka 

dapat mengidentifikasi dan menjelaskan fungsi 

masing-masing komponen. Pemanfaatan teknologi 

dalam pembelajaran menjadi sangat penting dalam 

mengembangkan keterampilan praktikum siswa. 

Penelitian di TK AIS menunjukkan bahwa 

penguasaan IT oleh guru dalam pembelajaran 

sangat penting (Wernely, 2018). Namun, tidak semua 

guru dapat menguasai dan memanfaatkan 

teknologi dengan baik. Oleh karena itu, kemajuan 

teknologi harus diikuti dengan pengembangan 

sumber daya tenaga pendidik.  

 Pelatihan penggunaan teknologi bagi guru-

guru dapat membantu mereka menerapkan 

tekologi dalam pembelajaran secara efektif. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa mayoritas peserta 

pelatihan mampu menggunakan teknologi dengan 

baik dan benar (Widhiatama & Dangin, 2021). Upaya 

peningkatan kompetensi TIK guru membutuhkan 

dukungan kebijakan pemerintah, kesadaran guru 

untuk meningkatkan potensi diri, serta kerjasama 

dengan organisasi profesi dan swasta (Rivalina, 

2015). 

 

Keterampilan Dasar Komputer 

 Siswa menunjukkan peningkatan 

keterampilan dalam mengetik, membuka dan 

menyimpan file, serta mencetak dokumen. Mereka 

juga dapat menyelesaikan tugas-tugas dasar tanpa 

bantuan yang signifikan. 

 

Penggunaan Teknologi untuk Pembelajaran 

 Siswa dapat menggunakan teknologi untuk 

mendukung pembelajaran mereka, seperti mencari 

informasi untuk tugas sekolah, menggunakan aplikasi 

pembelajaran online, dan berkomunikasi dengan 

guru dan teman sekelas menggunakan alat digital. 

Penelitian menunjukkan bahwa siswa dapat 

meningkatkan hasil belajar mereka dengan 

memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran. 

Berbagai aplikasi dan platform digital 

memungkinkan siswa mengakses materi pelajaran di 

berbagai tempat, membuat pembelajaran lebih 

fleksibel dan menarik (Nababan, 2022). Misalnya, 

media pembelajaran digital seperti video 

pembelajaran dapat membantu siswa memahami 

materi lebih baik (Atmoko, 2020). Selain itu, teknologi 

juga dapat memfasilitasi interaksi dan komunikasi 

antara siswa dan guru, meningkatkan keterlibatan 

dan partisipasi siswa (Hermanto et al., 2023). 

 

PEMBAHASAN 

Pelatihan berhasil meningkatkan 

pengetahuan dan keterampilan dasar siswa dalam 

menggunakan komputer. Ini terlihat dari hasil 

evaluasi dan umpan balik positif dari siswa dan guru.  

Metode pelaksanaan yang interaktif dan berfokus 

pada praktik langsung terbukti efektif dalam 

membantu siswa memahami materi. Demonstrasi 

langsung dan aktivitas bermain juga meningkatkan 

minat dan motivasi siswa.  

Metode pembelajaran yang bervariasi, 

seperti demonstrasi dan penggunaan media 
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sederhana, dapat membuat instruksi lebih jelas dan 

konkrit sehingga mencegah terjadinya verbalisme 

(Safitri & Setya Nugroho, 2023). Penggunaan media 

pembelajaran yang interaktif, seperti aplikasi 

berbasis Android, dapat membuat pembelajaran 

lebih menarik, spesifik, dan mudah dipahami oleh 

siswa (Nugroho & Fauzi, 2022).  

Beberapa siswa mengalami kesulitan dalam 

memahami konsep-konsep tertentu, terutama 

dalam penggunaan perangkat lunak yang lebih 

kompleks. Pendampingan tambahan diperlukan 

untuk membantu siswa yang mengalami kesulitan. 

Untuk memastikan keberlanjutan pembelajaran, 

perlu diadakan sesi pendampingan dan bimbingan 

lanjutan. Ini membantu siswa mengatasi kesulitan 

yang mungkin mereka hadapi setelah pelatihan. 

Kesadaran tentang keamanan digital 

adalah hasil penting dari pelatihan ini. Siswa 

memahami pentingnya menjaga informasi pribadi 

dan bersikap bijak dalam menggunakan internet. 
Untuk pelatihan selanjutnya, disarankan untuk 

menambahkan lebih banyak sesi praktik dan 

memperkenalkan perangkat lunak dan teknologi 

yang lebih canggih sesuai dengan perkembangan 

teknologi. Selain itu, melibatkan orang tua dalam 

pelatihan dapat membantu memperkuat 

pengetahuan dan keterampilan yang diperoleh 

siswa di rumah. 

Dengan hasil dan pembahasan ini, 

diharapkan pelatihan pengenalan dasar-dasar 

komputer untuk siswa sekolah dasar dapat terus 

ditingkatkan dan disesuaikan dengan kebutuhan 

dan perkembangan teknologi yang ada. 

 

KESIMPULAN 

Pelatihan Pengenalan Dasar-dasar 

Komputer untuk Siswa Sekolah Dasar telah berhasil 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Hasil 

pelatihan menunjukkan peningkatan pengetahuan 

dan keterampilan siswa dalam berbagai aspek 

dasar penggunaan komputer. Siswa kini lebih familiar 

dengan komponen komputer, mampu 

mengoperasikan sistem operasi, menggunakan 

perangkat lunak dasar, dan memahami pentingnya 

keamanan serta privasi digital.  

Siswa memiliki pemahaman yang lebih baik 

tentang komponen komputer dan fungsinya, serta 

dasar-dasar sistem operasi yang umum digunakan. 

Siswa mengerti cara menggunakan internet secara 

bijak dan aman, serta mampu mengenali ancaman 

online dan pentingnya menjaga privasi digital. 

Metode pelaksanaan yang interaktif dan berfokus 

pada praktik langsung terbukti efektif dalam 

meningkatkan pemahaman dan motivasi siswa. 
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