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Abstrak 
Pelatihan penggunan aplikasi  wordwall  sebagai  sarana  menciptakan  

media  pembelajaran  interaktif merupakan pengabdian kepada Guru UPT. 

SD Negeri 064025  Kec. Medan Tuntungan yang diselenggarakan oleh 

Kelompok 1 matematika, program studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar,Universitas Katolik Santo Thomas Medan. Adapun tujuan  pengabdian  

yang diselenggarakan ini adalah untuk memberi  informasi  mengenai   

bagaimana   cara   penggunaan wordwall  dalam menyiapkan media  

pembelajaran sehingga dapat menjadi  solusi untuk  menciptakan suatu  

pembelajaran  interaktif dengan  menjeleskan  melaluimateri  dan  praktek  

serta    memberikan sebuah pembaharuan yang  lebih  menarik  karena  

wordwall merupakan aplikasi edukasi diharapkan dapat menarik minat siswa 

dalam proses pembelajaran.  Metode  yang  digunakan  dalam pengabdian 

ini adalah  penyampaian materi dari pemateri. Pemateri  menjelaskan 

pengetahuan atau informasi mengenai wordwall secara  teoritis dan 

selanjutnya dilanjutkan dengan kegiatan praktek langsung oleh peserta.  

Penjelasan  teori  disampaikan dengan  menyajikan slide ppt  dari  pemateri  

sedangkan  kegiatan   praktek   langsung dilaksanakan dengan  peserta 

mempraktekan langsung dengan menggunakan  perangkat  dengan  

mengikuti langkah-langkah penggunaan wordwall secara detail.  Hasil yang 

diperoleh adalah  para  guru  mengetahui inovasi  terbaru  tentang 

penggunaan  media pembelajaran interaktif dan  para  guru sudah  dapat  

mengaplikasikan  wordwall  dengan  mampu membuat  materi  ajar,media  

atau  alat  evaluasi sendiri  dari aplikasi wordwall  tersebut. 

Kata Kunci: Pembelajran interaktif, Wordwall 
 

Abstract  
Training on using the wordwall application as a means of creating interactive 

learning media is a service to UPT teachers. State Elementary School 064025 

District. Medan Tuntungan organized by Group 1 Mathematics, Primary 

School Teacher Education study program, Santo Thomas Catholic University 

Medan. The purpose of this service is to provide information about how to use 

wordwall in preparing learning media so that it can be a solution for creating 

interactive learning by explaining it through materials and practice as well as 

providing more interesting updates because wordwall is an educational 

application which is expected to attract students' interest. in the learning 

process.  The method used in this service is delivery of material from the 

presenter. The speaker explains theoretical knowledge or information about 

wordwalls and then continues with direct practical activities by the 

participants.  Theoretical explanations are delivered by presenting ppt slides 

from the presenter, while direct practical activities are carried out with 

participants practicing directly using the device by following the steps for 

using the wordwall in detail.  The results obtained are that teachers know the 

latest innovations regarding the use of interactive learning media and 

teachers are able to apply wordwall by being able to create their own 

teaching materials, media or evaluation tools from the wordwall application. 
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PENDAHULUAN 

Berkembangnya teknologi  dan  informasi 

seperti saat ini,  menuntut  semua  orang  untuk  

mengikuti setiap perkembangannya,serta  menarik  

perhatian  dengan  meluncurkan  inovasi-inovasi  

terbaru,salah satunya dalam bidang media 

pembelajaran.Pada masa dimana apliaksi digital 

berkembang sangat pesat seperti saatini, guru 

dituntut selalu mengikuti perkembangan teknlogi, 

khususnya dalam memanfaatkan dan  

mengoptimalkan media  digital  sebagai sarana 

yang bisa  digunakan  untuk menambahkan 

pengetahuan untuk  menciptakan media  

pembelajaran yang tepat dengan kondisi siswa, 

saat  ini media pembelajaran dapat dirancang 

dengan menggunkan cara yang mudah dan cepat 

yaitu dengan mengguakan aplikasi digital (Mu’ah, 

Suyanto, Romadhona, Hidayati, & Askhar, 2020). 

Pemanfaatan penggunaan  apliaksi digital  

sebagai  media  pembelajaran  yang merupakan  

cara  untuk menciptakan  pembelajaran  yang  

interaktif.bagi siswa sekolah  mengaplikasi  digital  

sudah tidak asing  lagi,  rata-rata  siswa  telah dapat 

menggunakan  dan  mengaplikasikannya,  namun  

agar  siswa  tidak memanfaatkan  aplikasi  digital  

yang tanpa  manfaat  maka  perlu  dikenalkan  

dengan  aplikasi  digital  yang dapat  digunakan 

sebagai  media  edukasi(Ningrum,  eva  puspa  lia,  

2021). 

Dengan  demikian  siswa  akan lebih  

tertarik  mengikuti  proses  pembelajaran  dan 

menjadikan  proses  belajar  mengajar  lebih  

Interaktif lagi. Jika tidak diberikan hal itu maka siswa 

akan merasa bosan karena pembeajaran selalu 

berpusat pada guru,  siswa  tidak  diberi  celah  

untuk  berkreasi. Sehingga sangat  diharapkan 

dengan  adanya  kegiatan pengabdian ini, proses 

pembelajaran bisa menjadi lebih efektif dan efisien 

serta diharapkan siswa dapat lebih memanfaatkan 

kearah positif aplikasi digital dalam proses 

pembelajaran Metode  pembelajaran merupakan 

metode  pembelajaran  yang sering  diterapkan  

oleh guru dalam menyampaikan  materi dengan 

melibatkan siswa secara aktif. Dalam  hal ini aktif 

yang dimaksud adalah siswa mampu 

menyelesaikan masalah yang diberikan oleh guru, 

diskusi dengan teman sekelas berjalan baik, dan 

siswa mampu mencari sumber referensi lain sebagai 

pendukung referensi pembelajaran.Metode tipe  ini,  

siswa dituntut terlibat  aktif  dalam  pembelajaran  

dengan  mengajukan  pertanyaan sesuai  dengan 

materi pembelajaran, menganalis  dan 

menentukan solusi pemecahan  masalah dan 

menarik kesimpulan (Shebastian,  Putrama,  &  

Suyasa,  2020). 

Peran  guru  di  sini  hanya  sebagai  

fasilitator untuk membantu siswa jika terjadi 

hambatan atau kesulitan.Metode pembelajaran  

interaktif merupakancara  atau  teknik  

penyampaian  materi  oleh  guru.  Guru sebagai  

nahkoda  dalam  proses  pembelajaran  harus  

mampu  menciptakan  situasi  kondusif  selama  

proses pembelajaran  berlangsung  untuk menuju 

tercapainya  tujuan  belajar (Tarigan  &  Siagian,  

2019). 

Sejalan   dengan   ungkapan (Maghfiroh,   

2018), bahwa   media wordwall mampu 

meningkatkan interaksi  siswa dalam  proses  

pembelajaran. Wordwall merupakan  salah  satu  

aplikasi digital yang  bisa dijadikan  sebagai  media 

pembelajaran  maupun  sebgai  alat  evaluasi   (Sari  

&  Yarza, 2021). Aplikasi digital wordwall memiliki 

banyak kelebihan  salah satu  diantaranya adalah 

dapat diakses secara  gratis  dengan  hanya  

mendaftar  akun  dengan  menggunakan  alamat 

e-mail,dengan demikian kita dapat memilih 

beberapa template yang tersedia. Selain  itu hasil  

rancanagan  dari  aplikasi wordwall yang  dapat 

bagikan secara  langsung  melalui whatsapp, 

google classroom maupun yang lainnya. Dalam 

aplikasi digital ini banyak permainan  edukasi 

termasuk  permainan  klasik  seperti Quiz(kuis) yaitu  

penyajian    soal  dalam  bentuk  pilihan  ganda  

dengan mencantum  kan  beberapa  pilihan  

jawaban, ada juga  tipe  permainan  seperti; Find  

the  Match (Mencari padanan) yakni  

mencocokkan  gambar  yang  tersedia  dengan  

pilihan  yang  ditawarkan, ,  Random  Wheel (Roda 

acak) yakni memilih jawaban dengan memutar 

roda acak,  Missing Word (Kata yang hilang) yakni 

memasangkan kotak kosong yang tersedia dengan 

cara menyeret kotak tersebt dan dilepaskan pada 

posisi yang kita inginkan, Random cards (Kartu 

acak) yakni menebak kartu yang telah di acak 

secara otomatis, True  or  False (Benar  atau  salah),  

Match  up (sesuai) yakni  menyesuaikan    soal  

dengan  fungsi,  defenisi yang diberikan, Whack-a-

mole (Tikus mondokakan muncul tikus satu persatu 

maka pukul pada jawaban yang  benar  saja, 

Group  short (Pengurutan  kelompok) yakni  dengan  

melakukan  seret  dan  lepas  untuk 

mengelompokkan  jawaban  setiap  grup, Anagram 

menyusun  huruf  sesuai  posisin,  Open the  Box 

(Buka kotak) menebak  kotak, Ballon  popcara  

main  denganmenjatuhkan  setiap  kata  kunci  ke  

definisi  yang sesuai., Unjumble yakni  menyusun  
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kalimat  dengan  mengeser  dan  melas  sesuai  

posisinya, Labelled diagram (diagram  berlabel) 

yakni menyusun  gambar  dengan  cara  digeser,  

dan Gameshow  Quiz (Kuis pertunjukan permainan) 

yakni  permaina pilihan  ganda dengan  disajikan 

batas  waktu, nyawa dan bonus,  Matching  Pairs 

(Pasangan  yang  cocok),  yakni permainan  

dengan  cara memasangkan  persegi-persegi yang 

tersedia sampai jawaban sesuai, Maze Chase 

(Mengejar labirin), yakni mencari menuju jawaban 

yang benar dengan menghindari musuh yang 

menghadang, Airplane (Pesawat terbang), yakni 

memilih jawaban dengan  menggunakan  tanda  

penah  yang  diterbangkan  menuju  pilihan  

jawaban  yang  benar  dengan menghindari 

jawaban yang salah.  

Sejalan dengan (Putri Fanny Mestyana, 

2020),yang menyatakan bahwa wordwall dapat 

memudahkan siswa memahami materi pelajaran , 

serta mudah digunakan guna mengetahui 

bagaimana prestasi belajar siswa. Berdasarkan  hasil 

wawancara  dengan beberapa  orang  guru  di 

UPT. SD Negeri 064025  Kec. Medan Tuntungan 

merupakan  guru  dengan  berbeda  bidang  mata  

pelajaran diketahui  bahwa  sebagian  besar  guru  

masih belum  optimal  dalam  memanfaatkan  

teknologi  khususnya  aplikasi  digital  dalam  

pembelajaran. Guru masih  menerapkan  metode  

konvensional  sehingga cenderung  monoton  

karena  kegiatan  yang  dilakukan kurang  menarik 

minat  belajar  siswa.Berdasarkan temuan  di  atas 

maka dipandang  perlu ada  kegiatan yang  dapat 

meningkatkan  pemahaman dan  keterampilan  

guru  dalam  menggunakan  aplikasi digital 

khususnya aplikasi wordwall meningkatkan kualitas 

pembelajaran. 

 

 

METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan  pengabdian  masyarakat ini 

dilakukan  kepada  guru-guru  di UPT. SD Negeri 

064025  Kec. Medan Tuntungan. Kegiatan ini diikuti 

oleh semua guru mata pelajaran. Tema 

pengabdian masyarakat pada kesempatan kali ini 

adalah pelatihan pemanfaatan aplikasi wordwall 

sebagai sarana menciptakan pembelajaran 

interaktif.Kegiatan pengabdian masyarakat ini 

dilakukan dengan menlakukan tiga tahapan yakni 

tahapan persiapan, tahapan pelaksanaan dan 

tahapan evaluasi.Pada  tahap pertama  yakni  

tahap persiapan  kegiatan  yang  dilakuakn  adalah  

menyiapkan  pengurusan surat  izin ke sekolah 

tempat  pengabdian  akan  dilaksanakan.  

Selanjutnya melakukan  koordinasi  untuk  

menetapkan  jadwal  yakni  hari  dan  waktu 

pelaksanaan  pengabdian  dengan kepala UPT. SD 

negeri 064025  Kec. Medan Tuntungan. 

Setelah  itu  tim  menyiapakan  semua  alat  

dan bahan yang diperlukan saat 

pengabdian.Tahapan kedua, pada tahapan ini 

merupakan tahapan inti dalam pengabdian 

masyarakat, kegiatan yang dilakukan  pada  

tahapan  inti  ini  adalah  penyampaian  materi  

mengenai  penggunaan  aplikasi wordwall, 

pemaparan  materi  dilakukan  tim  pengabdian  

dengan  menampilkan  ppt dengan slide-slide yang  

berisi materi tentang aplikasi wordwall.  

Setelah penyampain materi moderator 

membuka sesi tanya jawab untuk memfasilitasi 

guru-guru yang ingin  bertanya  untuk  

memantapkan  pemahaman  terhadap  aplikasi  

digital  ini.  Guru-guru  sangat  antusias dalam 

mengajkan pertanyaan disambut dengan tim 

pemateri menjawab dengan lengkap pertanyaan 

guru-guru.  Selanjutnya  setelah  sesi  tanya  jawab  

maka  masuk  kepada  praktek  penggunaan  

aplikasi  digital wordwall, guru-guru  mempraktekan  

langsung  dengan  didampingi  oleh  tim  seingga  

saat  guru-guru mengalami  kesulitan  tim  bergerak  

cepat  membantu  hingga  guru-guru  benar  

paham. Guru-guru  diminta membuat  sendiri  

media  pembelajaran  dari  aplikasi  digital wordwall 

ini  dengan  memilih  satu  template yang  

diinginkan  dan  disesuaikan  dengan  bidang  mata  

pelajaran  guru  masing-masing.  Dengan  demikian 

terlihat  jelas  guru-guru  sudah  mampu  

menggunakan  aplikasi  digital wordwall ini  untuk  

membuat  media pembelajaran.Tahap  ketiga  

merupakan  tahap  akhir  pada  tahap akhir  ini  

merupakan  kegiatan  pemberian kesimpulan  dan 

masukan serta mengevaluasi kegiatan yang telah 

dilakukan. 

 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelatihan pemanfaatan aplikasi digtal 

wordwallyang dilakukan pada tanggal 19 Juni 2024 

di UPT. SD Negeri 064025  Kec. Medan Tuntungan 

telah  diikuti  oleh  3  guru  dari  berbagai  bidang  

mata  pelajaran.  Kegiatan  ini berlangsung  

dengan  menerapkan  tiga  tahapan  yakni  tahap  

pertama  atau  tahap  persiapan,tahap  kedua 

yakni  merupakan tahapan inti, pada tahap ini  

merupakan kegiatan penyampaian  materi, tanya 
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jawab dan praktek  langsung  serta  tahap  ketiga  

ataupun  tahap  penutup  yakni  kegiatan  

pemberian  kesimpulan.Tahapan  kegiatan  

pengabdian  kepada  masyarakat  ini  dilaksanakan  

dengan  tahapan  yang  sistematis dimana   

tahapan   pertama   merupakan   tahapan   

persiapan   merupakan   tahapan   yang   berisi   

kegiatan pengurusan  izin  tempat  dengan  

mendatangi  langsung  UPT. SD Negeri 064025  Kec. 

Medan Tuntungan dengan  berkoordinasi  langsung  

dengan  kepala sekolah  dengan  menyepakati  

tanggal  pelaksanaan pengabdian dengan 

langsung menyerahkan surat izin dan surat tugas 

pengabdian kepada msyarakat, pada tahap 

persiapan ini tim juga mempersiapkan alat dan 

bahan yang dibutuhkan seperti absen hadir, 

infocus, power point,materi dan lain sebagainya. 

Pada   tahap   inti   merupakan   kegiatan 

penting   yakni   penyampaian   materi   mengenai 

wordwall,penyampaian    materi    dibuka    oleh    

moderator    selanjutnya    diserahkan    kepada    

pemateri    untuk menyampaikan materi secara rinci 

bagaimana cara penggunaan aplikasi ini dan 

memanfaatkan aplikasi ini dalam pembelajaran.  

Penyampaian  materi  dengan   menggunakan  

slide  ppt.  Peserta  sangat  antusias memperhatikan  

pemateri  dalam  menyampaikan  materi. Addapun  

langkah-langkah  dalam  menggunakan aplikasi 

digital wordwall adalah sebagai berikut : 

Ketik pada tab pencarian https//:wordwall.net 

Maka akan mucul kotak dialog untuk Login,Silakan 

isi alamat e-mailaktif dan kata sandi  

 

 
Gambar 1: Kotak Dialog Login Aplikasi Wordwall 

 

Klik “Create Your Activity Now” 

Maka Kita akan masuk ke Dashboard aplikasi 

wordwall  

 
Gambar 2: Dashboard Aplikasi Wordwall 

 

.Silakan memilih template yang diinginkan! Setelah 

tersedia template maka kita bebas memilih 

template yang diinginkan dengan 

menyesuaidengan bidang mata pelajaran dan 

materi yang akan disampaikan. 

                    Aplikasi digital wordwoll ini juga bisa 

dijadikan   sebagai   media   evaluasi   

pembelajaran. Dalam   penyampaian   materi,   

pemateri   langsung menjeaskan  cara  membuat  

media  pembelajaran  melalui  aplikasi  ini  dengan  

langsung  memilih  salah  satu template  dan  

mempraktekan  langsung  melalu  layar  

proyektor.Selanjutnya kegiatan  sesi  tanya  jawab 

bergantian  peserta  mengajukan  pertanyaan  

dengan  didampingi  notulen  dan  moderator  

menjembatani peserta  dalam  bertanya  dan  

dijawab  langsung  oleh  materi  sehingga  apa  

yang  menjadi  keraguan  ataupun ketidaktahuan  

peserta  langsung  dapat  terjawab. 

 

 
Gambar 3: penyampaian materi oleh tim 

pengabdian 

 

 
KESIMPULAN 

Kegiatan penggunaan apliaksi digital 

wordwall sebagai sarana untuk menciptakan media 
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pembelajaran interaktif memiliki  tujuan  untuk  

meningkatkan  dan  mengembangkan  

pengetahuan  guru  untuk  mengenal  serta  

menggunakan aplikasi  digital  sebagai  media  

maupun  alat  evaluasi  dalam pembelajaran.  

Dengan  guru  mampu  menggunakan apliaksi  

digital  dengan  optimal  maka  siswa  akan  

mendapatkan  dampak  positif,  pembelajaran  

menjadi  tidak monoton,  dapat  meningkatkan  

motivasi  dan  minat  belajar  siswa,  serta  

memudahkan  guru  dalam  menyampaikan materi. 

Para  guru  sebagai  peserta  pada  

pengabdian  ini  mendapatkan  banyak  informasi  

serta  pengetahuan  tentang penggunaan  apliaksi  

digital.  Dengan  menggunakan  apliaksi  ini  proses  

pembelajaran  jadi  lebih  interaktif  dan 

menyenangkan  karena  materi  dan  pertanyaan-

pertanyaan  yang  diberikan  berbentuk  game  

yang  didukung  oleh gambar-gambar   yang   

menarik   serta   suara-suara   yang   dapat   

merangsang   semangat   belajar   siswa.    

Dengan memanfaatkan  penggunaan  

aplikasi  ini  para  guru  dapat  menciptakan  media  

pembelajaran  interaktif  yang  dapat menarik  

perhatian  siswa,  meningkatkan  motivasi  dan  

minat  belajar  siswa,  dan  menciptakan  

pembelajaran  yang menyenangkan, sehingga apa 

yang menjadi permasalahan didalam proses 

pembelajaran dapat diminimalisir dengan 

menggunakan   aplikasi   digital wordwall ini.   

Diharapkan   para   guru   dapat   mengapliaksikan   

kedalam   proses pembelajaran  di sekolah  agar  

siswa  merasakan  dampak  positif  yang  bisa  

didapat  dengan  penggunaka  aplikasi digital 

wordwall ini.  
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