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Abstrak 
Pengabdian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas pelatihan yang 

diberikan kepada para guru dalam menggunakan Canva untuk 

menciptakan video pembelajaran yang interaktif dan menarik. Metode 

pengabdian yang digunakan melibatkan pelaksanaan pelatihan langsung 

kepada para guru di SD UPT SDN 067244 Medan Selayang. Para guru 

diberikan pemahaman mendalam tentang fitur-fitur Canva yang dapat 

digunakan untuk merancang materi pembelajaran berbasis video. Selain itu, 

pengabdian ini juga mencakup evaluasi terhadap keterampilan teknologi, 

kreativitas, dan kemampuan desain grafis para guru sebelum dan setelah 

mengikuti pelatihan. Hasil pengabdian menunjukkan bahwa pelatihan 

mengenai penggunaan aplikasi Canva memiliki dampak positif terhadap 

peningkatan keterampilan teknologi dan kreativitas guru dalam merancang 

video pembelajaran. Para guru menunjukkan peningkatan dalam 

kemampuan mereka untuk menciptakan materi pembelajaran yang lebih 

menarik dan interaktif menggunakan platform Canva. Selain itu, para guru 

juga merasa lebih percaya diri dalam mengintegrasikan teknologi dalam 

proses pembelajaran mereka. Pengabdian ini memberikan kontribusi penting 

dalam memperkuat penggunaan teknologi dalam pendidikan di SD UPT SDN 

067244 Medan Selayang. Dengan adanya pelatihan yang terfokus dan 

efektif, diharapkan kualitas pembelajaran di sekolah tersebut dapat terus 

meningkat dan memberikan pengalaman belajar yang lebih berharga bagi 

siswa. Pengabdian ini juga menjadi landasan untuk pengembangan 

pelatihan yang serupa di sekolah-sekolah lain untuk mendukung 

penggunaan teknologi dalam pendidikan. 

Kata Kunci: Pelatihan; Interaktif; Menarik; Canva; Pendidikan 
 

Abstract  
This research aims to evaluate the effectiveness of training given to teachers 

in using Canva to create interactive and interesting learning videos. The 

research method used involved conducting direct training for teachers at SD 

UPT SDN 067244 Medan Selayang. Teachers are given an in-depth 

understanding of Canva features that can be used to design video-based 

learning materials. Apart from that, this research also includes an evaluation 

of the teachers' technology skills, creativity and graphic design abilities 

before and after participating in the training. The research results show that 

training regarding the use of the Canva application has a positive impact on 

improving teachers' technological skills and creativity in designing learning 

videos. Teachers demonstrated improvements in their ability to create more 

engaging and interactive learning materials using the Canva platform. Apart 

from that, teachers also feel more confident in integrating technology in their 

learning process. This research makes an important contribution in 

strengthening the use of technology in education at SD UPT SDN 067244 

Medan Selayang. With focused and effective training, it is hoped that the 

quality of learning at the school can continue to improve and provide a 

more valuable learning experience for students. This research also forms the 

basis for developing similar training in other schools to support the use of 

technology in education. 
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PENDAHULUAN 

Dalam menjalankan peran dan fungsi guru di 

sekolah dengan baik, guru dituntut untuk bersikap 

profesional. Untuk melaksanakan tugasnya secara 

professional, guru dituntut menguasai teori dan 

konsep, strategi belajar dan pembelajaran, 

pembuatan administrasi mengajar, serta menguasai 

teknologi sebagai penunjang dalam pengajaran. 

Penguasaan guru dalam mengembangkan materi, 

rpp, media, strategi dan metode serta evaluasi 

pembelajaran Sangat diperlukan untuk 

mengembangkan kompetensi dan hasil belajar 

peserta didik. Profesionalisme guru dalam 

melakasanakan fungsi dan tugasnya sebagai 

seorang pendidik, pengajar, motivator, dan 

fasilitator dapat dikembangkan dengan menguasai 

dan memiliki kompetensi yang dibutuhkan. 

Berdasarka PP RI No. 19/2005 Tentang Standar 

Nasional Pendidikan pasal 28, seorang pendidik 

merupakan agen pembelajaran yang harus memiliki 

empat jenis kompetensi yaitu meliputi kompetensi 

pendagogik, professional, sosial dan kepribadian. 

Kemampuan sama halnya dengan kompetensi 

yang merupakan segala jenis pengetahuan, 

keterampilan dan perilaku yang wajib dimiliki serta 

dikuasai oleh guru dalam menjalankan tugasnya. 

Selain itu untuk mencapai tujuan pendidikan secara 

maksimal memerlukan kemampuan atau 

kompetensi-kompetensi dasar guru yang meliputi 

kompetensi pedagogik, kompetensi sosial, 

kompetensi profesional dan kompetensi 

kepribadian. Pemanfaatan   aplikasi Canva sangat 

diperlukan untuk mendukung guru dalam 

mengembangkan  materi  yang  menarik  dan  

menantang  dalam  pembelajaran. Canva  dipilih 

sebagai media yang di latihkan kepada guru 

karena aplikasi ini sangat mudah digunakan dan 

dimanfaatkan   oleh   guru   dalam   membuat   dan   

mengembangkan  materi,   dan   juga   bisa 

digunakan  untuk  memberikan  tugas  kepada  

siswa. Canva  adalah  layanan  untuk  membuat 

konten  pembelajaran  seperti  infografis,  poster,  

banner,  presentasi  yang  sangat  membantu 

dalam  proses  kegiatan  pembelajaran.  Dimana  

pembelajaran  jarak  jauh  sangat  diperlukan bagi  

guru  untuk  membuat  media  pembelajaran. 

 

 

METODE PELAKSANAAN 

Metode pelaksanaan menguraikan tentang 

beberapa hal terkait bagaimana pelaksanaan   

pengabdian   yang   meliputi   metode   

pendekatan,   prosedur   kerja,   rencana kegiatan, 

partisipasi mitra serta keberlanjutan program. 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian dengan tema 

pelatihan Canva diikuti oleh 7 guru UPT SDN 067244 

Medan Selayang  pada  tanggal  14  Juni 2024 jam 

10.00– 12.30 wib. Di kantor UPT SDN 067244. 

Pelatihan dilaksanakan secara luring tetap dengan 

menerapkan protokol Kesehatan di  masa pandemi. 

Metode pelaksanaan meliputi presentasi/ceramah, 

diskusi, tanya jawab, kerja praktek dan tugas. Proses  

kegiatan  diawali  dengan  persiapan  yang  

meliputi  observasi  sekolah  dan interview  dengan  

Kepala  Sekolah  untuk  mengidentifikasi  

permasalahan  dalam  pengajaran oleh para guru, 

pembuatan proposal, administrasi perijinan 

Persiapan perangkat sarana dan prasarana 

penunjang lainnya. Pelaksanan kegiatan terlaksana 

dalam dua tahap kegiatan. Evaluasi merupakan 

tahap terakhir yang dilaksanakan sebagai bentuk 

dari penilaian tentang, pelaksanan pelatihan yang 

telah  berjalan . Tahap   evaluasi   dilakukan   

dengan menyebarkan  angket  dan  wawancara  

kepada  para  guru  tentang  pendapat  mereka  

tentang kegiatan yang telah berjalan disertai saran 

dan kritik yang mendukung. 

 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pelatihan Canva dilaksanakan 

selama 1 hari yaitu pada hari jumat tanggal  14  Juni 

2024  pada  jam  10.00 - 12.30 wib di UPT SDN 067244 

Medan Selayang  dengan tahap kegiatan sebagai 

berikut:  

1. Kegiatan Tahap I 

Agenda  kegiatan  pertama  adalah  

tempat pelatihan di ruangan guru dan  peralatan 

dalam pelatihan telah dipersiapkan  oleh  pihak  

sekolah  dan  juga  peralatan  pendukung  lainnya. 

Kami  tim  pengabdi  mempersiapkan  materi. 

a. Presentasi/Ceramah 

Presentasi yang diberikan adalah berupa 

materi pengenalan Canva untuk Pendidikan 

kepada  para  guru.  Materi  berisi  tentang  

pengertian  Canva  untuk  Pendidikan,  manfaat  

bagi guru  dan  siswa  sehingga  mereka  bisa  

berkarya,  berkolaborasi  dan  berlatih  

menggunakan Canva.  Jutaan  gambar,  font,  

grafik,  audio,  video  animasi,  dan  template  

premium  yang  bisa dijadikan  bahan  untuk  

berkarya.  Guru  dapat  membuat  materi  

pembelajaran  atau  tugas menarik  dalam  waktu  

singkat  dengan  platform  Canva  yang  mudah  
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digunakan.  Guru  juga  dilatih  bagaimana  cara  

membuat  akun    Canva  untuk  Pendidikan  agar 

mendapatkan fasilitas premium dan banyak 

template untuk pembelajaran Langkah-langkah 

Aktivasi Akun Canva untuk Pendidikan adalah: 

1). Kunjungi  canva.com/id_id/pendidikan/.  Kemudian  

pilih  dan  klik  “Daftar sekarang” 

2). Buat akun Canva Anda, apabila belum 

mempunyaiakun Canva, klik ‘Sign up with 

email.”, Apabila sudah memiliki akun Canva, 

klik ‘Log in”. Gunakan alamat email seckolah 

sch.id atau belajar.id untuk membuat akun 

anda. 

3). Masuk ke akun anda untuk mulai verifikasi. Lakukan 

dengan 2 langkah yaitu klik ‘pengaturan akun’ 

kemudian klik ‘pengaturan &tim” 

4). Masuk ke akun anda untuk mulai verifikasi dengan 

klik”daftar sekarang secara gratis” pada  kolom  

Canva untuk Pendidikan 

5). Mulai lakukan  verifikasi dengan klik”Mulai verifikasi 

sekarang ” serta siapkan dokumen pendukun 

seperti NUPTK atau sertifikay Pendidik. 

6). Isi  data diri  anda,  nama  sekolah,  website  sekolah  

(jika  ada),  serta  unggah dokumen  

pendukung  berupa   NUPTK  atau  sertifikat  

pendidik.  Kemudian tunggu proses verifikasi 

dari tim Canva kurang lebih 48 jam. 

7). Anda akan menerima email berikut jika verifikasi 

data disetujui.  

 

b. Tanya Jawab Materi 

Pada  sesi    ini  banyak  respon  dan  

pertanyaan  dari  para  peserta  tentang  

bagaimana langkah  pertama  kediua  dan  

sebagainya.  Mereka  tampak  antusias  untuk  

langsung  bisa mempraktekan  bagaimana  cara  

membuat  akun  Canva  untuk  Pendiidkan.  Oleh 

larena  itu sesuai  dengan  kondisi  saat  itu,  maka  

peserta  langsung  diminta  untuk  mempraktekan 

langsung membuat akun dengan didampingi oleh 

mahasiswa. 

a. Kerja Praktek 

Kerja   praktek   dilaksanakan   dengan   memberikan   

pengarahan   tentang   langkah pembuatn  

canva  tahap  demi  tahap  kepada  para  

peserta  dengan  dibantu  oleh  mahasiswa. 

Pada praktek ini ternyata guru banyak 

mengalami kendala dalam membuat akun. 

b. Pembuatan Presentasi 

Materi  berikutnya  adalah  pembuatan  presentasi.  

Pelatihan  pembuatan  presentasi diberikan 

kepada para guru agar bisa membuat 

presentasi yang bagus dan menarik sehingga 

dapat  membantu  guru dalam  membuat 

persiapan  materi  yang  membuat  siswa  

termotivasi untuk belajar.  

Pelatih  memberikan  contoh  bagaimana  

cara  membuat  presentasi  dengan  membuat 

sendiri  atau  dengan  sistem  ATM  yaitu  Amati  Tiru  

dan  Modifikasi  karena  banyak  template 

pembelajaran yang menarik sudah disediakan di 

Canva. Peserta tinggal menambahkan dan 

menyesuaikan materi yang ada.  

c. Pemberian Tugas Kegiatan   tahap   I   diakhiri   

dengan   memberikan   tugas   kepada   

peserta   pelatihan   untuk membuat  

presentasi  sesuai  dengan  bidang  studi  

masing-masing.  Hasil  presentasi  akan  di 

presentasikan oleh peserta pada pertenuan 

selanjutnya. 

d. Pendampingan dan Konsultasi Pendampingan  

dan  konsultasi  diberikan  kepada  peserta  

yang  membutuhkan  bantuan  dan informasi  

lebih  lanjut  terkait  materi  yang  telah  

disampaikan.  Konsultasi   dilakukan secara 

langsung.  

 
KESIMPULAN 

Pelaksanaan  pengabdian  di  UPT SDN 

067244  Medan Selayang yang  telah  dilakukan  

dalam  bentuk pelatihan   Canva   untuk   

Pendiidkan   dalam   meningkatkan   keterampilan   

guru   dalam mengembangkan materi 

pembelajaran dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Pelaksanaan  pelatihan  Canva  untuk  

para  guru  di UPT SDN 067244 Medan 

Selayang  telah dilaksanakan   dengan   

baik   dan   lancar   secara   offline    

2. Pelatihan   dinilai   mempunyai   manfaat   

yang   sangat   besar   terhadap   

peningkatan keterampilan   guru   dalam     

menggunakan  IT  dalam  pembelajaran  

dengan menggunakan Canva. Terlebih lagi 

mereka menginginkan pelatihan yang 

serupa guna peningkatan keterampilan 

guru. 
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3. Pelatihan  diadakan  dalam  satu hari  yang  

meliputi  kegiatan  pengenalan,  

pembuatan akun  canva. 

4. Beberapa    kendala    terjadi    dalam    

proses    kerja    praktek,    namun    

demikian pendampingan  pada  saat  

pelatihan  dinilai  cukup  efektif  dalam  

belajar  Canva  yang pada akhirnya guru 

dapat tetap mengikuti dan menghasilkan 

beberapa presentasi  

 

 

UCAPAN TERIMAKASIH 

Kami mengucapkan banyak terimakasih 

kepada semua pihak yang terlibat dalam 

mengsukseskan pelatihan di UPT SDN 067244 Medan 

Selayang. Khususnya guru-guru yang mau 

berpartisipasi menjadi peserta pelatihan. 
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