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PENGGUNAAN Abstrak

Tinjauan pustaka bertujuan untuk menganalisis artikel ilmiah fentang

AP”KAS' CANVA efektivitas Canva sebagai alat pembelajaran bagi siswa, khususnya dalam

konteks pendidikan matematika. Canva adalah platform gratis yang

SEBAGAI MEDIA menawarkan kemampuan desain grafis. Metodologi yang digunakan

adalah finjauan pustaka yang bersumber dari artikel di Google Scholar.

PEMBELAJARAN Pendidikan modern tidak hanya memanfaatkan sumber daya fisik tetapi

juga mengintegrasikan alat-alat digital. Canva berfungsi sebagai aplikasi

BAGI GURU SD yang cocok untuk membuat bahan ajar matematika, mata pelajaran yang
bergantung pada alat bantu visual untuk menyampaikan konsep abstrak.
NEGERI 06501 3 Canva menyediakan beragam fitur, fermasuk template yang disesuaikan

unfuk mendesain konten pendidikan, khususnya untuk matematika dasar.
Penelitian menggunakan metode tinjauan pustaka yang melibatkan
tahapan menemukan, memperoleh, membaca, dan mengevaluasi
berbagai literatur penelitian yang relevan dengan masalah penelitian. Data
yang disajikan mencerminkan temuan dari penelitian sebelumnya mengenai
kemanjuran Canva, yang dilakukan oleh peneliti sebelumnya.

Kata Kunci: Media, Pembelajaran, Canva

Abstract

The literature review aims to analyze scholarly artficles on the effectiveness of
Canva as a leamning tool for students, particularly in the confext of

Patri Janson Silaban!, Citra Br.
Siagian?, Fitalia Sembiring3, Anggi
Ivana Sinaga?, Tesalonika Tarigans,
Lasroima Naomi Silabané

123456 mathematics education. Canva is a free platform offering graphic design
PGSD, Universitas Katolik Santo capabilities. The methodology employed is a literature review sourced from
Thomas, Medan articles on Google Scholar. Modern education not only utilizes physical

resources but also integrates digital tools. Canva serves as an application
suitable for creating instructional materials in mathematics, a subject reliant

*Korespodensi: on visual aids to convey abstract concepts. Canva provides diverse features,
Email : including templates tailored for designing educational content, especially for
patrijason.siaban@gmail.com elementary mathematics. The study utilizes a literature review method

involving the stages of locating, acquiring, reading, and evaluating various
research literature relevant to the research problem. Data presented reflect

Riwayat Artikel findings from prior research on the efficacy of Canva, conducted by previous
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PENDAHULUAN

Matematika memiliki peran penting dalam

berbagai displin iimu dan dapat memajukan daya
pikir manusia. Namun pada kenyataannya tidak
semua siswa menyukai pembelajaran matematika.
Sejalan bahwa pembelajaran matematika diakui
merupakan salah satu mata pelajaran  yang
dipandang penting. Namun kurang minatnya siswa
pada pembelagjaran matematika,  sehingga
menurut  siswa  pelajaran matematika adalah
pelajaran yang sulit untuk dipahami sehingga
cenderung membosankan. Hal ini disebabkan
penggunaan bahan ajar seadanya dan belum
optimal dalam pelaksanaanya.Tantangan lainnya
adalah makin berkurangnya motivasi siswa dalam
mengikuti  pembelajaran. bahwa permasalahan
yang mempengaruhi perkembangan belajar siswa
serta kurangnya motivasi belajar siswa dalam
pembelajaran matematika diakibatkan karena
metode yang digjarkan pendidik yang sangat
monoton yaitu terbatas pada teori serta hafalan
dan pemberian tugas dalam cakfivitas proses
pembelajaran seperti ini menimbulkan siswa lebih
cenderung merasa bosan, merasa jenuh dalam
mengikuti suatu proses pembelajaran sehingga
menyebabkan kurangnya motivasi antusias belajar
siswa dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.
Pembelajaran matematika belum optimal
dikarenakan ketfersedican media pembelajaran
yang ferbatas. Sebagian besar guru  hanya
mengandalkan materi dan soal-soal latihan yang
ada dalom buku pedoman, yang cakupannya
dapat digambarkan terlalu terbatas.
Media pembelajaran adalah segala bentuk alat
komunikasi  yang dapat  digunakan  untuk
menyampaikan informasi dari sumber ke peserta
didik secara terencana, sehingga fercipta
lingkungan belajar yang kondusif di  mana
penerimanya dapat melakukan proses belajar
secara efisien dan efekiif. Media pembelajaran
adalah suatu teknologi pembawa pesan yang
dapat digunakan untuk keperluan pembelajaran,
dan juga merupakan sarana fisik dan komunikasi
untuk menyampaikan materi pelajaran. Media
pembelajaran digunakan dengan tujuan unfuk
dapat meningkatkan mutu pendidikan. (Uno dan
Nina, 2022).

Media pembelajaran adalah alat dan
bahan yang digunakan untuk  membantu
menyampaikan informasi atau materi pelajaran
kepada peserta didik. Media ini dapat berupa
perangkat keras, perangkat lunak, atau kombinasi
keduanya yang digunakan dalom  proses
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pembelajaran untuk meningkatkan efektivitas dan
efisiensi (Heinich, Molenda, Russell, dan Smaldino,
2020). Media pembelajaran adalah segala sesuatu
yang dapat digunakan untuk merangsang pikiran,
perasaan, perhatian, dan kemampuan atau
keterampilan siswa sehingga dapat mendorong
terjadinya proses belajar. Media ini mencakup
berbagai bentuk seperti media visual, audio,
audiovisual, dan interaktif (Arsyad, 2020).

Media pembelajaran adalah perangkat
yang digunakan oleh pendidik unfuk
menyampaikan materi pelajaran dengan cara
yang lebih menarik dan efektif. Media ini mencakup
penggunaan teknologi informasi dan komunikasi
seperti e-learning, video conference, dan platform
pembelajaran online. Konsep media pembelajaran
terus berkembang seiring dengan kemajuan
teknologi dan perubahan dalom metode
pengajaran, menjadikannya komponen yang
sangat  penfing dalam pendidikan modern
(Rahman dan Susanti, 2021).

METODE PELAKSANAAN

Dalam lingkungan sekolah SD Negeri 065013,
kegiatan pengabdian ini diharapkan dapat
meningkatkan kemampuan guru dalam membuat
bahan  agjar  digital  yang menarik  dan
menyenangkan  unfuk  dipelajari.  Khususnya,
diharapkan guru dapat menggunakan aplikasi
Canva sebagai bahan ajar dan media ajar yang
dapat dipergunakan selama proses pembelajaran.
Metode kegiatan pengabdian ini terdiri dari
metode tanya-jawab, ceramah, metode diskusi,
metode simulasi. Berikut ini uraian metode yang
diloksanakan dalam kegiatan pengabdian ini:

1. Metode tanya-jawab, dalam metode ini
memberikan beberapa pertanyaan terkait
aplikasi canva kepada guru yang hadir.
Sehingga dari responden dapat mengetahui
kemampuan yang dimiliki oleh setiap gur.

2. Metode ceramah, dalam metode ini hal
yang pertama dilakukan yaitu
memperkenalkan  aplikasi  Canva  dan
menampilkan fitur dan template yang dapat
digunakan, termasuk lembar kerja, poster,
komik, video, dan bagian template desain
yang digunakan untuk membuat bahan ajar
digital kepada seluruh guru yang hadir.

3. Metode diskusi, dalam metode ini digunakan
untuk membahas masalah atau kendala
yang dalami guru saat menggunakan aplikasi

Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi Guru SD Negeri 065013

(Silaban, et al,)
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Canva ketika melakukan praktek pembuatan
1 bahan ajar yang menarik.

4, Metode simulasi dimana dalam metode ini
dilokukan praktek secara langsung untuk
membuat sebuah media, video
pembelajaran, lkpd, game education dll.
Dalam praktek ini dibutuhkan waktu 40 menit
untuk membuat 1 bahan ajar

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksaan sosialisasi ini berlangsung saat
melakukan fugas mata  kuliah Perkembangan
Matematika SD yang dilaksanakan di SD Negeri
065013 pada tanggal 4 mei 2024 diruangan Kantor
Guru. Jumlah guru yang mengikuti sosialisasi ini
berjumlah 9 orang diantaranya guru-guru bidang
studi. Dalam sosialisasi canva ini, hal yang paling
diutamakan ialah agar guru dapat menggunakan
aplikasi canva unfuk membuat media
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan.
Canva adalah aplikasi desain grafis yang memiliki
banyak contoh desain yang dapat digunakan
untuk  membuat sebuah grafis media sosial,
presentasi, poster, dokumen, dan konten visual,
lembar kerja, sampul buku, dan lainnya. Canva juga
menawarkan dua layanan: gratis dan berbayar
(pro). Untuk mengakses canva perlu menggunakan
data internet  (online), setelah itu  untuk
menggunakan canva perlu mendaftar/login akun
diri sendiri melalui email di aplikasi canva agar
aplikasi canva dapat di gunakan sesuai yang
diinginkan.

‘‘‘‘‘‘
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Gambar 2 laman setelah login di canva

Manfaat Canva

Selain diguakan unfuk mendesain poster
dan lainnya, canva juga dapat digunakan untuk
mendesain  untuk media pemebelajaran. Pada
tampilan canva setelah login ferdapat banyak
piihan mendesain salah satunya untuk membuat
media pembelajaran dengan memilih template
presentasi. Didalam template presentasi terdapat
banyak pilihan desain yang ingin digunakan
diantaranya, desain, elemen, teks, unggahan,
gambar, dan proyek.
Desain adalah pilihan untuk memilih berbagai slide
yang dibutuhkan saat  membuat media
pembelajaran.

-édmgdr 3 laman desain pada presentasi
Elemen adalah tempat dimana kita dapat memilin

berbagai macam hiasan-hiasan yang dapat
membuat slide menjadi menarik.

Gambar 4 laman elemen pada presentasi

Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi Guru SD Negeri 065013

(Silaban, et al.)
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Teks adalah dimana kita dapat menambahkan
kolom teks untuk menambahkan kata atau kalimat
pada slide yang kita buat. Sebelum menulis terlebih
dahulu memilih fambah kotak teks.

A= ) .

Gambar 5 laman teks pada presnfosi

Unggahan adalah fempat dimana kita
dapat menambahkan foto, video dan audio
didalam slide yang kita buat. Menambahkan foto,
video dan audio penggunaka canva dapat
mengklik unggah unggah file .

Gambar V<'67Iomon unggahan pada psentosi

Gambar adalah pilihan yang dapat kita gunakan
saat pengeditan slide. Pada gambar ini terdapat
beberapa pilihan pulpen yang bis akita gunakan
unfuk mencoret-coret slide dengan tulisan sendiri.

Proyek adalah pilihan yang memuat berbagai
pilihan background, poster, undangan, brosur
hinggan posting media social.
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Gambar 8 laman proyek pada presentasi

Setelah selesai menggunakan template

yang dipilih dan sudah di hias sesuai keinginan,
proyek dari canva dapat disimpan hasil dari desain
tersebut. Dengan cara sebagai berikut :
1. Langkah pertama vyang dilakukan adalah
mengklik Bagikan divjung atas sebelah kanan slide.
2. Kedua, setelah dibagikan dibagian bawah ada
kata *:unduh” klik kata Unduh dan pilih jenis file
yang diinginkan seperti bentuk pdf, pptx dil lalu
Unduh.

Selain dapat menyimpan slide nya menjadi
PDF, pengguna Canva juga dapat menyimpan
fugasnya menjadi Video dengan cara sebagai
berikut :

1. Langkah pertama yang harus dilakukan yaitu
untuk mengklik bagian Bagikan divjung atas
sebelah kanan slide

2. Setelah itu, klik fampilkan dan rekam dan masuk
kestudi rekam. Ini dapat merekam wajah dan suara
dari subjek yang menjadi pengguna Canva
gunanya yakni dalam menjelaskan materi atau
media pembelajaran yang felah dibuat.

3. Setelah  merekam kita dapat mengakhiri
rekaman dan langsung menyimpan video yang
telah direkam si subjek.

Pelaksanaan Kegiatan

Pelaksaaan kegiatan ini diawali dengan
permintaan ijin dan perkenalan diri serta maksud
dan fujuan  mendatangi  sekolah  tersebut.
Selanjutnya di hari yang sudah disepakati dengan
pihak sekolah datang untuk ke dua kali nya

membawa  surat  izin.  Kegiatan  berikutnya
mempersiapkan materi  dan alat banfu yang
digunakan unfuk mempermudah pemaparan

materi, setelah itu melakukan sosialisasi antara guru-
guru disekolah tersebut. Setelah sudah selesai kami
mengucapkan ferimakasin dan pamit dari sekolah
tersebut.

Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi Guru SD Negeri 065013

(Silaban, et al,)
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Gambar 10 kegiatan pemaparan pembahasan
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KESIMPULAN

Melalui  kegiatan sosialisai  ini, dapat
meningkatkan pengetahuan guru yang belum
mengetahui penggunaan Canva yang dapat
membantu mereka dalam proses pembelajaran
agar lebih bervariasi cara mengajar nya kepada
para siswa. Dengan  menggunakan  Canva
pembelajaran lebih  menarik karena dapat
mengubah-ubah bentuk tampilan pembelajaran
baik dalam teks, gambar dan slide yang digunakan
. Canva adalah alat desain grafis yang luar biasa
yang memungkinkan membantu siapa pun dalam
membuat sebuah desain. Dengan kemudahan
penggunaan dan berbagai template yang
tersedia, itu adalah solusi sempurna unfuk semua
kebutuhan desain Anda.
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kepada semua pihak yang felah menginjinkan serta
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