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SOSIALISASI MEDIA Absirak

Salah satu pilar utama pembangunan masyarakat dan negara adalah

P EM B E I_AJ A RA N pendidikan. Materi pembelajaran yang menarik dan interaktif dapat

meningkatkan proses belajar mengajar di Sekolah Dasar (SD). Saat ini,

DENGAN BERBASIS feknologi telah menjadi bagian penting dari pendidikan, dan program

desain grafis seperti Canva menawarkan peluang baru untuk membuat
|NTERN ET materi pelajaran yang menarik. Sebelum dilakukannya pelatihan dengan
judul Sosialisasi Media Pembelajaran Dengan Berbasis Aplikasi Canva

ME N GGU NAKAN Kepada Guru di Sd Negeri 607243 dengan proses wawancara atau bertanya

langsung dengan guru-guru yang ada di Sekolah. Berdasarkan permasalah

APLIKASI CANVA yang didapat pada tfahapan sebelumnya, maka dilakukan proses

perancangan unfuk menjawab permasalahan yang ada dengan memilih

KEPADA GU RU di SD aplikasi canva sebagai media dalam membuat bahan ajar Dengan

menggunakan aplikasi sebagai media pembelajaran, guru dapat menjadi

N EGER' 06 7243 lebih kreatif dan inovatif dalam membuat desain pembelajaran yang
menarik, yang akan berdampak pada peningkatan minat dan hasil belajar

MEDAN SELAYANG  peserfadidi

Kata Kunci: Media pembelajaran, aplikasi Canva

Patri Janson Silaban?, Egy Santoso?,
Putri Delyas3, Jemrianti4, Siswita

Abstract

One of the main pillars of community and state development is education.

i5
Anggreani Interesting and interactive learning materials can improve the teaching and
learning process in elementary schools (SD). Today, technology has become

an important part of education, and graphic design programs like Canva

1,2,3,4,5,6) offer new opportunities to create engaging learning materials. Before
PGSD, Universitas Katolik Santo carrying out training entitled Socialization of Learning Media Based on the

Canva Application to Teachers at State Elementary School 607243 with an

Thomas, Medan interview process or asking questions directly with the teachers at the school.

*Korespodensi: Based on the problems obtained in the previous stage, a design process was
carried out to answer existing problems by choosing the Canva application

Email : as a medium for creating teaching materials. By using the application as a
patrijason.siaban@gmail.com learning medium, teachers can be more creative and innovative in creating

interesting learning designs, which will has an impact on increasing student
interest and learning outcomes.
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PENDAHULUAN

Salah satu pilar utama pembangunan
masyarakat dan negara adalah pendidikan. Materi
pembelajaran yang menarik dan interaktif dapat
meningkatkan proses belajar mengajar di Sekolah
Dasar (SD). Saat ini, teknologi telah menjadi bagian
penting dari pendidikan, dan program desain grafis
seperti Canva menawarkan peluang baru untuk
membuat materi pelajaran yang menarik dan
menarik. Di era digitalisasi saat ini yang semakin

berkembang, tentunya akan sangat
mempengaruhi  berbagai  aspek  kehidupan,
tfermasuk pendidikan. Ini akan membutuhkan
pendidik untuk menguasai dan beradaptasi

dengan teknologi informasi dan komunikasi. Ini pasti
telah membawa inovasi terbaru dalam
pembelajaran di kelas (Alwina et al., 2023). Semakin
bervariasinya media pembelajaran dan materi
pelajaran berbasis elekfronik menunjukkan hal ini.
Dalam proses pendidikan, kemajuan teknologi ini
harus digunakan untuk membuat sistem pendidikan
yang menarik, dengan sarana prasarana yang lebih
baik, guru yang lebih berpengalaman, dan siswa
yang unggul.

Salah satu manfaat bahan ojar adalah
sebagai berikut: 1) Pegangan untuk pendidik yang
akan mengarahkan seluruh kegiatan pembelajaran
sekaligus menyampaikan subtansi yang diajarkan
kepada siswa; 2) Pegangan siswa yang akan
mengarahkan seluruh  kegiatan pembelajaran
sekaligus memberikan subtansi kompetensi yang
seharusnya dipelajari  atau  dikuasi; dan  3)
Pengukuran pencapaian pembelajaran.  Jadi,
bahan agjar ini sangat bermanfaat bagi pendidik
dan siswa karena membantu pendidik mentransfer
pengetahuan mereka sehingga siswa mudah
memahami apa yang diagjarkan ( Kokashi, 2021 ).
Dengan kemajuan teknologi saat ini, guru dapat
menggunakan aplikasi Canva untuk meningkatkan
media ajar mereka. Aplikasi ini dapat mendesain
bahan agjar dan media ajar dengan cara yang
menarik bagi peserta didik. Ketersediaan, format,
dan opsi desain  Canva memungkinkan guru
membuat bahan ajar yang menarik (Habib et al.,
2023). Aplikasi canva merupakan sebuah aplikasi
desain grafis secara online yang dapat diakses
melalui  htftps://www.canva.com/ dan dapat di
akses  melalui  perangkat  mobile  maupun
PC/Laptop. Diharapkan bahwa penggunaan
aplikasi ini akan mempermudah dan menghemat
wakfu dalam desain media pembelajaran dan
membuat pendidik lebih mudah menjelaskan
materi pembelajaran.  Aplikasi  ini juga akan
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membuat peserta didik lebih mudah memahami
pelajaran yang diberikan oleh pendidik.

Kegiatan pengabdian kepada guru di SD
Negeri 067243 Medan Selayang, yang memiliki
sekitar 12 guru. Semua ruang sekolah memiliki wifi
dan listrik yang memadai; sekolah ini juga memiliki
Infocus dan perangkat proyektor serta laptop.
Dengan adanya fasilitas  ini, guru  dapat
menggunakan media afau bahan ajar yang
terhnubung ke infernet. Salah satu alasan memilih

sekolah ini adalah unfuk dapat melakukan
pengabdian kepada sekolah, mendukung
penggunaan aplikasi Canva sebagai media

pembelajaran, dan membantu dalam pembuatan
materi pelajaran. Dengan demikian, beberapa
masalah ditemukan dari femuan ini: 1) Bahan dan
media  agjar  masih menggunakan media
konvensional, seperti buku teks dan LKS yang sudah
tersedia di sekolah sebelumnya?) Tidak semua guru
membuat bahan ajar sendiri atau mandiri yang
sesuai dengan kebutuhan dan preferensi siswa. Ini
terutama berloku saat membuat dan membuat
bahan ajar digital atau elektronik.

METODE PELAKSANAAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat
dengan judul “Sosialisasi Media Pembelajaran
Dengan Berbasis Internet Menggunakan  Aplikasi
Canva Kepada Guru di Sdt Negeri 607243 Medan
Selayang. tahapan sebagai berikut :

1. Analisis

Sebelum dilokukannya pelatihan dengan
judul  Sosialisasi  Media Pembelajaran  Dengan
Berbasis Aplikasi Canva Kepada Guru di Sd Negeri
607243 dengan proses wawancara atau bertanya
langsung dengan guru-guru yang ada di Sekolah.
Hasil dari wawancara ini yaitu terdapat beberapa
permasalahan yang dihadapi guru-guru  dalam
proses mengajar. Salah satunya adalah kesulitan
yang dihadapi guru-guru dalam membuat bahan
ajar yang lebih kreatif dan inovafif dengan
menggunakan aplikasi yang telah ada.

2. Perancangan

Berdasarkan permasalah yang didapat
pada tahapan sebelumnya, maka dilakukan proses
perancangan untuk menjawab permasalahan yang
ada dengan memilih aplikasi canva sebagai media
dalam membuat bahan agjar. Canva dipilih karena
memiliki fitur yang mudah digunakan serta dapat
digunakan pada smartphone ataupun laptop.
Sehingga guru-guru dapat mengedit bahan ajar
dimana saja. Canva juga dapat menghasilkan
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media ajar berupa slide presentasi ataupun video
animasi. Penggunaan Canva dapat dengan
mudah diagjarkan dengan durasi waktu sosialisasi
yang hanya dilakukan dalam satu hari kerja.
3. Pelatihan

Pada fahapan pelatihan di Sd Negeri
607243 menyiapkan materi yang akan dijadikan
bahan ajar menggunakan Canva, sehingga pada
saat pelatihan para guru hanya memindahkan
materi pembelajaran yang ada ke dalom canva.
Jadi pada tahapan ini guru-guru dilatin bagaimana
menggunakan Canva sehingga menghasikan
bahan ajar menjadi lebih kreatif. Pada pelatihan ini
juga diberikan kesempatan tanya jawab untuk
memudahkan guru dalam proses membuat bahan
ajar. Pada peserta pengabdian juga datang
langsung ke meja para guru yang membutuhkan
bantuan secara langsung, sehingga guru dengan
cepat dapat memahami dan menyelesaikan
kendala dalam membuat bahan ajar dengan
Canva.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksanaan  kegiatan  sosialisasi  media
pembelajaran menggunakan aplikasi atau melalui

Jurnal AMPOEN Vol. 2, No. 1b, Juli 2024. Hal: 329-334
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web canva, berlangsung selama 1 hari untuk
memenuhi  tugas mata kuliah Pengembangan
Pembelajaran Matematika. Kegiatan ini
dilaksanakan di SD Negeri 607243 Medan Selayang
pada tanggal 3 Mei 2024 bertempat di ruangan
kelas, guru yang hadir dalam pelaksanaan sosialisasi
ini berjumlah 9 orang guru. Pada saat kegiatan
berlangsung sebagaian  guru  menggunakan
perangkat smartphone untuk login ke aplikasi
canva, dan guru yang lain menggunakan laptop
untuk login ke canva.

A. Pelaksanaan Kegiatan

Pada  kegiatan  sosialisasi  ini kami
memperkenalkan terlebinh dahulu apa itu aplikasi
dan bagamiana cara pengaplikasiannya serta
menjelaskan fitur — fitur pada apalikasi canva. Kami
menjelaskan secara bertahap dari pembuatan
akun untuk dapat menggunakan aplikasi canva,
setelah itu kami mengajak guru unfuk login agar
guru — guru praktek secara langsung bagaimana
membuat media pembelajaran yang menarik dan
penggunaan aplikasi canva tersebut.

Gambar 1. Memperkenalkan Aplikasi Canva

Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi Guru SD Negeri 067244

(Silaban, et al)
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Setelah kegiatan memperkenalkan aplikasi

canva, kami mengarahkan guru — guru untuk
mendesain media pembelajaran dengan
menggunakan fitur - fitur yang ada. Kami

mempraktikkan sekaligus menjelaskan bagaimana
cara menggunakan fitur — fitur tersebut dan para

Jurnal AMPOEN Vol. 2, No. 1b, Juli 2024. Hal: 329-334
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guru mengikuti secara tahap demi tahap yang kami
jelaskan. Pada aplikasi canva kami
memberitahukan kepada guru — guru bahwa ada
fitur premium yang fida bisa diakses oleh akun
gratis, akan tetapi masih banyak fitur — fitur gratis
yang dapat diakses dan fidak kalah menarik.
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Gambar 2. Desain - desain pada Aplikasi Canva

Pada gambar 1.2 disitu fampak banyak fitur
-fitur dan desain menarik yang felah disediakan
oleh aplikasi canva untuk kita aplikasikan, guru -guru
juga dapat membuat  langsung desain yang
diinginkan guru untuk media pembelajarannya.
Setelah para guru - guru memahami cara
pengaplikasian canva, kami mengajak para guru-

guru untuk membuat sendiri media pembelajaran
dengan menggunakan desain yang tersedia pada
canva. Dengan pemanfaatan desain — desain yang
disediaokan canva para guru dapat lebin mudah
dalam membuat media pembelajaran, sekaligus
kami membantu guru kekita mengalami kendala
pada saat mendesain media ftersebut.
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Gambar 4. Hasil desain media pembelajaran

KESIMPULAN pembelajaran  yang menarik, yang akan

Dengan menggunakan aplikasi sebagai berdampak pada peningko‘ron minat dan hasil
media pembelajaran, guru dapat menjadi lebih belajar peserta didik. Canva adalah salah satu
kreatif dan inovatif dalam membuat desain contoh upaya guru untuk membuat pembelajaran

Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bagi Guru SD Negeri 067244
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menjadi lebih menarik dan mudah dipahami oleh
peserta didik.

Kegiatan pengabdian kepada guru- guru
ini telah mencapai tahap memberikan informasi
dan pengetahuan tentang penggunaan aplikasi
Canva sebagai media pembelajaran yang inovatif
dan kreatif bagi guru-guru di SDN 067243 Medan
Selayang. Selanjutnya diberikan pelatihan dan
pendampingan  penggunaan  aplikasi  Canva
sebagai media pembelajaran.
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